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Datasystemer og informasjonssystemer
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+ Hva er en datamaskin og hva kan den brukes til

- Prinsipper for datamaskinens virkemate
+ Kort om bincere tall

+ Litt om datamaskinens historie og faglig basis
+ Data, informasjon og kunnskap

- Datasystemer og informasjonssystemer

Pensumstoff
- Kjos med flere (Innfering i IT), Kap. 1

NB: figurene /tegningene og bineer tall er TKKE

eksamensstoff
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Noen spersmal

+ Hvordan vil dere definere (forklare) hva en

datamaskin er ?
- Hva er forskjell pd program og data og hva er

programmering?
+ Hva er bineere tall

* Hva har Internett med datamaskiner G gjore?
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Hvilke av disse kan kalle datamaskiner

+ Kuleramme
* Regnestav

+ Termometer
+ Hullkortmaskin

- Skrivemaskin

* Manuell regnemaskin
+ Kalkulator
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Datamaskin
(Eng: computer, fransk : calculateur, svensk: Dator)

- Datamaskin: Funksjonsenhet som uten

menneskelig inngripen under selve operasjonen
kan utfere omfattende beregninger med et
stort antall /ogiske og aritmetiske

operasfoner
- En datamaskin kan ha en eller flere

prosessorenheter og ytre enheter. Den kan
veere frittstdende eller bestd av flere

sammenkoblete enheter (Norsk dataordbok)
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Logisk og aritmetiske operasjoner

- Logiske operasjoner bruker OG, ELLER, IKKE,..
Og gir svaret Ja /Nei (sann/ gal)

* Aritmetiske operasjoner bruker +,-*, /...som
gir et tfall til resultat

+ Datamaskinens hjerne (prosessor) utferer slike

logiske og aritmetiske operasjoner, som er satt
sammen i et program (derav programmering)
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Von Neumans prinsipp for datamaskiner

5 grunnleggende komponenter
* Minnet (primeerlageret - memory)

- Data og programmer lagres under programutferingen
+ Aritmetisk-logisk enhet (ALU)

- Her utferes programmet CPU: Central
* Kontrollenheten Processing

- Kontrollerer og styrer de gvrige en eU,n”_
* Inn-enheten (input):
- forer maskinen med data som skal

+ Ut-enheten (output)
- Presenterer resultatet av behandlingen
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Von Neumann maskinen
Prinsippiell skisse

Ytre enheter —
PU ALU \

Kontroll- (Aritmetisk
Inn-enheter enhet - Logisk

Ut-enheter

E | '}

B
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Datamaskinens oppbygging i dag -
sterkt forenklet

ALU

(Aritmetisk
Logisk enhet

Buss

Ytre enheter:
Inn-enheter

Ut-enheter ‘
Lager (plate) @
CD-rom
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Datamaskiner og dataprogrammer

- Data : Fakta, opplysninger p& symbolsk form
- Alt er lagret bineert i datamaskinens minne

- Data kan veere tall, bdde tall og tekst, eller ren tekst

- Data kan vaere ustrukturerte eller i en eller annet
struktur (f eks. databaseprogrammer

- Data lagres i datamaskinen i form av (data) filer,
* Program :

- Sekvens av instruksjoner som lgser et enkelt problem

- Programmer ma (som regel) ha inn-data for @
produsere et resultat.
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Ulike typer program (systemer)

+ Operativsystem og systemprogrammer

- Samling programsystemer som styrer datamaskin
- Eks: MSDOS, MS Windows, UNIX/LINUX,

+ IT-verktey - nytteprogrammer (utilities) eks.

- E_post, nettleser (eks: Internet Explorer, Opera, ...)

- Kontorstetteverktey som tekstbehandling, regneark,
presentasjon (eks: Word, excel, .ppf,...

- Databaseprogrammer (eks: ACCES)
- Lage hjemmesider (webredigering) f eks: HotMetal

+ Applikasjonsprogram
- Samling programmer som lgser en brukerorientert oppgave
- Eks: Studentweb, skatteberegning, lanekassa

soknadsbehandling
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Hva er digitalisering - bincer logikk

+ Formalisering - redusere usikkerhet og skjonn

+ Bare 0 og 1 (hvorfor ikke 0,1,2?)
- Alle data er representert ved O eller 1

Tall skrives slik :
+ 0, = 0 =1

- 101, (1* 10,2 +0%10,1+1%1,) = 5y,
- 1000000 = ??

- Bokstaver skrives ogsd slik:
A 1000 001, (ASCII)
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Noen hovedtrekk i utviklingen av generelle
datamaskiner

+ 1. Generasjon: (radiorer), store maskiner, direkte
programmering

+ 2. generasjon (transistorer) : Assembly
programmering
+ 3. Generasjon (Integrerte kretser): Stormaskiner,

hayniv@programmering
+ 4. Generasjon (VLSI) : brukerorientert programvarer:

Stor maskiner og minimaskiner
+ [5. Generasjon Kunstig Intelligente maskiner 222]
* Hva er dagens datamaskiner

- Mikromaskiner - Apple og PD'ene
- Nettverk og distribusjon
- Internett og WWW ...

- "matrise-maskiner” (Grid-computing), sskemotorer,..
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Data, informasjon og kunnskap

Hva er

+ 4711, 90.57, 59.16
+ Youtube, iPod, ..

« Zevs, Athene, Afrodite, Eros

+ Blir vi klokere [eller dummmere] nar vi forstar
dette

+ Informasjon = data + “metadata”
- "kunnskap" = informasjon som er forstatt og

evaluert (vurdert, behandlet..)
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Kunnskap, informasjon og data -2

Datamaskiner Mennesker

O Fortolkning N

— OL- rekord >+
Q spyd av Andrea$ )
i | Thorkildsen integrere
90.57 Beijing 23.08.08
(23.08.08) —

Ny kunnskap

]
1
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Datasystemer og informasjonssystemer

Et datasystem kan defineres som [Ande89]:
"Et system for /nnsamling, bearbeiding, lagring,

overforing og presentasjon av alle former for
data".

= Det finnes bdde manuelle og datamaskinbaserte
datasystemer

Et informasjonssystem
' Samlingen av menneskelige og maskinelle

ressurser samt regler og prosedyrer organisert
for @ utfere bestemte funksjoner og lese en
bestemt oppgave (Beekman 1995)
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Informasjonssystem og datasystem

Datasystem inngdr i et Informasjons-system som

inngdr i en organisert samhandling

ormaliserbar del

automatiserbar del
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Eksempel: StudentWeb'

Universitetet som organisasjon
sammen med de lover,
instrukser osv. som gjelder

denne virksomheten

Forskrift om studier og

eksamener ved
Universitetet i Oslo ++

De formaliserte deler
av dette regelverket ,
Datasystem = formaliserbar retningslinjer

Hva innebeer asjonssystemer
fasystemer ?
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Oppsummering : Hva karakteriserer en
datamaskin og hva kan den gjere?

* Formalisering -

- Digitalisering
* Komprimering - miniatyrisering
* Hoy hastighet (> Imill. Operasjoner pr. sekund)

+ Enorm lagringskapasitet (>
* Noyaktighet - presisjon
+ Forutsigbarhet - repeterbarhet

+ Utholdenhet - kontinuitet (24 timer/365dager)
+ Stabilitet og robusthet

- Datamaskinen kan BARE behandle data etter
fastsatte regler (PROGRAMMER)
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