
REPETISJONSKURS  
SUBKLASSER, ARV OG POLYMORFI



HVORFOR HAR VI SUBKLASSER ?



HVORFOR HAR VI SUBKLASSER ?

• Avspeiler virkeligheten	



• Mer forståelige programmer



HVORFOR HAR VI KLASSEHIERARKIER?



• En forenkling	



• Et hjelpeverktøy	



• Kommunisere til kunder	



• Kommunisere til andre på prosjekter

HVORFOR HAR VI KLASSEHIERARKIER?



OPPGAVE 1- KLASSEHIERARKI

«Informasjonsdirektøren ved Ahus,  Arne, har funnet ut at han ønsker å 
lagre informasjon om personer tilknyttet sykehuset.  Personer han ønsker 
å lagre informasjon om kan være ansatte, pasienter eller pårørende. Han 

ønsker også å ha muligheten til å kunne skille mellom ansatte med og 
uten lederstillinger.  Tegn et klassehierarki for personene.»



OPPGAVE 1 - FORSLAG TIL LØSNING

«Informasjonsdirektøren ved Ahus,  Arne, har funnet ut at han ønsker å 
lagre informasjon om personer tilknyttet sykehuset.  Personer han ønsker 
å lagre informasjon om kan være ansatte, pasienter eller pårørende. Han 

ønsker også å ha muligheten til å kunne skille mellom ansatte med og 
uten lederstillinger.  Tegn et klassehierarki for personene.»



OPPGAVE 1 - FORSLAG TIL LØSNING



SPESIALISERING / GENERALISERING



OPPGAVE 2 - ARV

« Informasjonsdirektøren ønsker at det om alle personene lagres navn, 
alder, bostedsadresse og  mobiltelefonnummer.  For alle ansatte ønsker 
han også informasjon om faktureringsadresse og kontonummer.  De 

ansatte med lederstillinger skal i tillegg ha en tabell med plass til 30 andre 
ansatte. For de pårørende skal det også kunne lagres et 

fasttelefonnummer. I tillegg skal det om pasientene lagres et 
pasientnummer, som skal være unikt for hver nye pasient som blir 
opprettet i systemet. Programmer klassene (uten konstruktører) »



OPPGAVE 2 - FORSLAG TIL LØSNING



OPPGAVE 3 - ARV

Hvilke variable har man tilgang til 
med en peker til et Leder-objekt? 



OPPGAVE 3 - LØSNING

I tillegg til variablen «ansatte» , vil klassen Leder arve alle 
variable fra klassene over .	



!

!

( Ansatt—> Person —> Object )



OPPGAVE 4 - REFERANSER/PEKERE

Gitt koden : 

1. Vil dette gå bra ?	


2. Hva skjer her ?



OPPGAVE 5 - REFERANSER/PEKERE

Gitt koden : 

Vil dette gå bra ?



OPPGAVE 6 - REFERANSER/PEKERE

Gitt koden : 

Vil dette gå bra ?



OPPGAVE 7 - REFERANSER/PEKERE

Gitt koden : 

Vil dette gå bra ?



OPPGAVE 8 - REFERANSER/PEKERE

Gitt koden : 

1. Vil dette gå bra ?	


2. Hva skjer på nest 

siste linje ?



HVA GJØR NØKKELORDET INSTANCEOF ?



OPPGAVE 9 - INSTANCEOF

Hva blir skrevet ut her ?



HVA ER POLYMORFI OG VIRTUELLE METODER?



OPPGAVE 10 - POLYMORFI / VIRTUELLE METODER
Hva blir skrevet ut her ?



OPPGAVE 11 - POLYMORFI / VIRTUELLE METODER
Hva blir skrevet ut her ?



 SVAR OPPGAVE 4-114 . Ja	



5. Nei (Et Kjøretøys-objekt kan ikke ses på med PersonBil-peker)	



6. Nei, her har man ikke tilgang til skrivUtEier() med en peker til Kjøretøy	



7. Nei, Kjøretøy-pekeren kan ikke gjøres om til PersonBil-peker (uten å eksplisitt typekonvertere)	



8. Ja, fordi her eksplisitt typekonverterer man til PersonBil ( og det går bra fordi objektet er egentlig et PersonBil-objekt)	



9. Begge deler blir skrevet ut (1 og 2)	



10. «Jeg er en personbil»	



11. «Jeg er et kjøretøy med regnr DK20302 og jeg eies av Nicolai» (Begge)	




