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Hva er parametriserte klasser?

Parametriserte klasser, eller generiske klasser som de også kalles, er klasser
som krever en eller flere andre klasser som parameter. Parametriserte klas-
ser ligner på det at en metode kan ta ett eller flere objekter som parameter.
Forskjellen er at generiske klasser ikke tar spesifikke objekter eller verdier.
De tar hele klassen i stedet.

Syntaks

En parametrisert klasse bruker tegnene < og > for å deklarere parameterne.

Eks:

c l a s s Beholder<T>{
. . .

}

Når man skal opprette et objekt av klassen Beholder, så må man spesifisere
hvilken type klasse beholderen er til for. I eksempelet under ønsker man at
Beholder-objektet skal opprettes for typen String.

Beholder<String> b = new Beholder<String > ( ) ;

En generisk klasse kan ha mer enn en klasseparameter. For eksempel bru-
ker klassen HashMap to klasseparametre. Da skiller man mellom parame-
terne med komma slik man gjør i vanlige metoder.

c l a s s HashMap<T , U>{
. . .
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}

. . .

HashMap<String , String> map = new HashMap<String , String > ( ) ;

Hvorfor bruker vi parametriserte klasser?

Vi bruker parametriserte klasser fordi vi ønsker å kunne gjøre klassene våre
mer generelle og gjenbrukbare. Tenk om vi var nødt til å skrive en ny klasse
(f.eks ArrayList, HashMap eller lignende) for hver klasse som trengte en
beholder. Det ville ha vært veldig lite effektivt og skapt mye arbeid for de
som lager programmene.

Eksempel

Tenk om vi skulle lagt to klasser; en klasse Menneske og en klasse Dyr og vi
skulle lagt disse objektene i en beholder:

c l a s s Menneske {
. . .

}

c l a s s Dyr {
. . .

}

Under lager vi en egen MenneskeBeholder og en DyreBeholder. Det blir
mye ekstra kode.

c l a s s MenneskeBeholder {
. . .

}

c l a s s DyreBeholder {
. . .

}

Det vi heller bør gjøre er å lage en generell beholder som kan ta imot både
mennesker og dyr.

c l a s s Beholder<T> {
. . .

}
. . .
Beholder<Menneske> menneskebeholder = new Beholder<Menneske > ( ) ;
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Beholder<Dyr> dyrebeholder = new Beholder<Dyr > ( ) ;

Generiske klasser tillater oss å gjenbruke den samme koden på stadig nye
klasser og sparer oss for mye arbeid.

Klasseparametere med grensesnitt

Noen ganger ønsker man å bruke visse metoder fra de generiske objektene
i klassen. Men siden vi ikke vet noe om hvilke metoder klassene kan ha,
så må vi deklarere hvilke grensesnitt eller klasser som de generiske typene
arver fra.

Dette gjør vi ved å legge til kodeordet extends etter klasseparameteren og
legger til grensesnittet vi vil bruke.

interface Printbar { // dette grensesnittet har en utskriftmetode
public void p r i n t ( ) ;

}
c l a s s PrintbarBeholder<T extends Printbar> { // her kreves det at T ←↩

implementerer Printbar
ArrayList<T> liste ;
. . .
public void skrivUt ( ) {

f o r ( T t : liste ) {
t . p r i n t ( ) ; // siden T maa implementere printbar saa kan vi bruke ←↩

metoden p r i n t ( )
}

}
}

For å låse en generisk type til å måtte arve fra mer enn ett grensesnitt bru-
ker man tegnet & for å skille mellom de ulike grensnittene. Det er veldig
viktig å ikke bruke komma slik man gjør når man definerer klassen. Da vil
kompilatoren tro du skal ha flere klasseparametere.

c l a s s PrintbarBeholder<T extends Printbar & Comparable<T>> {
. . . // denne klassen tar ett klasseparameter

}

c l a s s PrintbarBeholder<T extends Printbar , Comparable<T>> {
. . . // klassen klassen vil forsoeke aa ta to klasseparametere men vil ←↩

gi kompileringsfeil
}
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Generiske arrayer

Java tillater ikke at man oppretter nye arrayer av generiske typer. Enkelt
fortalt betyr det at det å skrive ordet new foran en generisk type vil gi
syntax-feil. For å opprette generiske arrayer så er man nødt til å caste de
om fra et annet array. For eksempel så kan man bruke klassen Object som
er superklasse for alle klasser i Java når man oppretter det.

T [ ] mittArray = new T [ 1 0 ] ; // dette er ikke lov

T [ ] mittArray = ( T [ ] ) new Object [ 1 0 ] // dette er lov

Man kan også sende med arrayet som parameter i enten en metode eller
konstruktøren til klassen. Da vil man kunne opprette et array av typen som
man bruker klassen til i stedet. F.eks oppretter man et String-array under
og kan da brukes av klassen Beholder.

c l a s s Beholder<T> {
T [ ] mittArray ;

Beholder ( T [ ] nyttArray ) {
mittArray = nyttArray ;

}
. . .

}

. . .

Beholder<String> minBeholder = new Beholder<String >(new String [ 1 0 ] ) ;

4


