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UTGANGSPUNKT

En professor sjonglerer
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KART OVER INNLEGGET

1
Assistent eller agent?
kort, som i gar

2
Fire sider

undervisning - veiledning - ledelse -
administrasjon

3
Dremmen fra 2003

tre runder - @kosystemet

4
Lareboken
hvordan den ble til

5

Mer menneskelig
Kl utenfor timen, mennesker i timen

6
Mesterlaere
felles verkteykasse

7
Studieportefeljen

hva henger sammen?

8
Administrasjon
10 poeng og semestre

9
Hva trenger agentene?
svart/hvit boks - data

10
Slik jobber jeg

tre vaner - seks merkelapper - i tall

1"
Tre ensker
API - lezremidler - pa tvers




FORST

Assistent eller agent?



Fra bot til autonomt system

A
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O
S Autonome
= .-~ systemer
O Multl -agent-
systemer

i . Agenter

) . Assistenter
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) O Chatboter

O Boter

>

kompleksitet



Kl-assistent

Eksisterende system
(DF®@, FS, Vortex, ePhorte ...)

Skjermbilde / skjema

Skjermbilde / skjema

Hei! Kan jeg

hjelpe deg?

Kl-agent

Agent

/ =3

(modell + verktay)

Databaser

i\



Verktoy

[NotebookLM] [ ChatGPT J [Claude CodeJ [ VS Code ] [ UiO GPT ] [ Copilot J

Modeller

(o] (o) (o) (o) (o
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UTGANGSPUNKT

Utdanning er undervisning og
veiledning



Fire sider av utdanning

Undervisning

Leerebok, apper, quizer,
omvendt klasserom

har brukt mye

Undervisningsledelse

Studieportefglijen som helhet:
hva henger sammen med hva?

har brukt lite, stort potensial

-
Veiledning
Mester og svenn: felles
verktgykasser og datasett
.
har brukt mye
-

Undervishingsadministrasjon
Opptak, oppmelding, kompetanse:
manuelt og bygget rundt 10 poeng

\.

ikke mulig i dag, sterst potensial

i\



Undervisning er mer enn emner med studiepoeng

~

-

Emner

» Bachelor og master
¢ Ph.d.-kurs
» Studiepoeng, FS, Canvas

.

ﬁpne kurs

« MOOC-er
o Carpentry-kurs
o Mikrokurs

Ad hoc

= Seminarer
* Sommerskoler og hackathon
* Andre gruppebaserte lzeringsaktiviteter




Veiledning er mer enn oppgaver og avhandlinger

f ™

Formell veiledning Uformell veiledning Gjester
» Bachelor- og masteroppgaver » Vitenskapelige assistenter * Praktikanter og interns
¢ Ph.d.-avhandlinger » Undervisningsassistenter » Gjesteforskere
» Registrerti FS, eller burde veert det » Teknisk-administrativt ansatte * Kunstnere i residens
. y

RV



UNDERVISNING

Droammen fra 2003



Tre runder med agenter

Tre runder. Samme mappe, samme repo, nye agenter.

4 “
Nytt emne, gammelt stoff

Bygger pa Lydleere 109 2
og Lydprogrammering 1 0g 2
Notater og artikler siden 2003

Lysbilder, notater, Canvas

Ferste Kl-verktay i skrivingen

Laereboken

Skrevet underveis,
to uker foran studentene
12 kapitler, 1776 commits
NotebookLM, Copilot,

Claude, Cursor

Et helt skosystem

Versjon 2.0 i august
18 apper, ordliste, quizer,
oppgaver, eksamen, rubrikk
212 commits hittil

Agenter i lgkke pa hele repoet

2024

2025

"



E-bok
12 kapitler, 83 500 ord

Apper

18 interaktive, i nettleseren

Ordliste
140 begreper

Tips og triks

skriving, figurer, eksamen

Qvelser
56 i kapitlene

2\

Et helt gkosystem for ett emne

MUS2640

Sensing Sound and Music

;

Quizer
13 i Canvas, 150 spgrsmal

Oppgaver

4 innleveringer med mal

Eksamen
2 sett, rubrikk, fasit

Ukeplaner
12, én side hver

Data fra timen
lydvandringer, tegninger

GitHub

apent, CC BY, hele historikken

Canvas

lukket: quizer og innleveringer

"



Prinsipper

Forskningsbasert og
forskningsledet

Bygger pa egen og andres forskning,
og laererne forsker selv. Studentene
samler egne data i timen.

Tilgjengelig
Alt-tekster, tastatur, og automatisk

tilgjengelighetssjekk ved hver endring.

Aktiverende

@velser, apper og malinger i stedet for
forelesninger. Studentene jobber med
stoffet.

Brukervennlig og
enhetsuavhengig

Nettleser pa mobil og laptop. Ingen
installasjon, ingen data sendes hoe
sted.

Apent og gjenbrukbart

CC BY 4.0. Alt kan brukes videre av
hvem som helst, i ethvert emne.

Skalerbart og lett & oppdatere

En endring i repoet, ny versjon samme
dag, uansett hvor mange studenter.




Puslespillet for apen forskning

Apne
applikasjoner

Apne
notathoker

Apen
vurdering

arj.no, 2021

Apne
metoder

Apen

kildekode

Folke-

forskning

Apne
data

Apen fagfelle-

vurdering

Apne

manuskripter

Apen
tilgang

Apne

laeremidler

Apne
siteringer

Apne faglige
nettverk

Apen

evaluering

™



Apen utdanning, som apen forskning

f\pent

« Apen lisens: CC BY, som &pen tilgang i forskningen
Kode og data dpne, som i apen forskning

Hele historikken synlig: hvem endret hva, nar

Alle kan rette, gjenbruke og bygge videre
Materialet lever videre etter emnet

Lukket

e Canvas og andre plattformer: innholdet last til ett
emne og ett semester

Ingen lisens, ingen gjenbruk
Ingen historikk, ingen versjoner
Bare laereren kan rette
Forsvinner nar emnet er over

Y%



UNDERVISNING

Ingen laerebok, sa jeg laget en



En leerebok blir til: mange runder, flere mennesker, flere agenter

Undervisningsmateriale
siden 2003

iy

o

Data og kode
fra egen forskning

Fjorarets tankekart

Egne artikler og baker

Studentenes spgrsmal

mennesker /7
\ 4
/

!
\*:

\

7

gﬁ‘nt&
1

> /
\
\
\
\

utkast
lese og rette |
be om ny versjon I

preve i timen / \
/

ﬁ

/
~ ”
-~ s sy -

Sensing Sound and Music
12 kapitler, CC-BY, 2025

Nesten 20 web-apper, 2026
studentene prgver selv

Quizer og oppgaver
til Canvas

Forelesningsnotater

i\



Sensing Sound and Music

Sensing Sound and Muskc
1. Tuning in
2. Listening
3, ACOUSTICS

4, Floctroacoustics

w

. Psychoacoustics

-

. Time and rhythm

7. Harmony and melody
8, The body

9, Prysiciogy

0. vision

11, The brain

1Z. Machine listening
Tips and tricks.

Glossany

@, Search

aoE 4

Sensing Sound and Music

Texthook for the couse MUS2640, University of Oslo

Adexander Refsum Jensendus (ed.) University of Ogo

Introduction

This textibaok ks written for the course MUS2640 Sensing Sound and Music. at the
University of Osho, a foundation course for later studies in music psychology and music
lechnoiogy. It introduces how musical sound is produced in the world, represented

wechnologically, and experienced in body and mind,

£

fourms.github.io/sensingsoundandmusic. 12 kapitler, CC-BY.

Sensing Sound and Music
1. Tuming in

2. Listening

3. Acoustics

4. Plectroacoustics

5. Psychoacoustics

&. Tirne anel rhythm

7. Harmeny and melody
8. The body

@ Physiology

10. Wision

11. The brain

12. Machine liszening
Tips and tricks

Glossary

01 Search

nanE &

1. Tuning in
Sensing, sound, and music across musicelogy, psychology, and
technology

MUSZ540, Untversity of Oslo

This first chapter explains the words used in the course name (sensing, sound, and music).
and why combining perspectives from musicology, psychology, and technology is wseful.
Sensing sound and music

This cowrse is called “Sensing Sound and Music™. But what does that mean? And what do

thasa three words mean on thair own?
(D Question

Can you define the three terms “sensing”, “zound”, and “music?

Sound and musl< nen through 3imest everything humans do, both as a way of
communicating and as an art form. Sound is & physical phenomenon: vibrations travelling
it carries emotional,

through a medium, Music i= sound that has been organised so that
cognitive, and cultural meaning, We sense sound through the au systorm, bl as the
course will skow, alsa thraigh the body. Fxactly how we sense music i still ane of the apen

fuestions in muslc peychalogy and IE also has deep implications Tor music techaology.

Levels of description: from physics to interpretation

Skrevet | Markdown og Python inne i Jupyter-notebooks, bygget med
MyST. Kode og figurer lever i teksten.

g



2026: apper som lar studentene prove selv

Harmaonics explorer

Build a sound by mixing the first eight harmonics of a fundamental tone. Each slider sets the
Ioudness af ane harmon

whase frequency & 3 whole-nurmber multipde of the fundamental. Try
the presets, then remove the fundamental and listen to whether the pitch changes. Press Start
audio first.

m —

Fundameantal

Fraquancy 230 Ha

[ Remave the mdamental fharmanic 1 is muted)

Harmaonic amplitudes

1 2 3 4 5 5 ¥ =
L ] - L ] L ] [ ] [ ]
2o e £60+a 80 He 1100 Hz 1540 He 160

Presats:  Sine Flue-ish Clatinal ish Qboeish Truengeal-ish Cigan ish

Sawmaath Sguare

What ta i cven with harmenic 1 remaued, the ause the car infers the

pach you hear stays the same, be

i

Harmonics explorer. Klikk for & apne den live.

Spectral sketch

Dwraw a sound. The carvas s an empty spectrogram: left to right is time, bottom to top is pitch [a
whatover you draw Becomas the spectrum of the sound. Prassing

Togarithmic froguency axis),
Play runs an inverse Fourier transform on your sketch, frame by frame, and turns the picture into
audio.

& R Brush size 3
@ - o

els Torm equal mus
w0 I Behind the scenes, sach column of the pictur
sarwerted ta ; farm with an inwerss FET, and the: frames are

s reated a5 the

Spectral sketch. Nesten 20 slike, alle i nettleseren.

g



Hele historikken ligger apent

= fourMs / sensingsoundandmusic * 0 etifications ¥ Fork ¥ fr Sear 2

Code () tsswes [ Pullrequests (O Adtions [ Pojecs [ wikd [ Security and quality Insights

F main - F 98ranches T 5Tags 0 to file <> Code - About
ok for the o

Text
@ alexare update bomes gE21id - 7Thowrsago %) 352 Commits Sens
2 ¢ fourm
gt = =
D it =

equiremants. ber ke the delow reslieni o i e M N ohis aic Releasss 2
£ Sensing Sound and Music _ | Letest
[0 README & GPL-20 license = iz

Sensing Sound and Music Contributors &

RO@s O

This i< the source ende for the e-book Sensing nd . the lecture notes for the course MUSZ540 at Languages
the University of Oslo. The course introduces music students to b cepis in music psychology and music
technology, and the book aims to bridge these two often separated literatures ® jJupyter Notebook 222% @ HTML 2.5%

github.com/fourMs/sensingsoundandmusic. Hver endring, hvem som gjorde den, og hva agentene foreslo.




Apen utdanning i praksis

Studentene
finner en feil eller et hull N
-
g ™
4 X
@ £ \
A I “
Noen studenter |
sender pull request selv i !
I
\
/
\
\ /
» K
» -’
o -

- o -

Ny versjon
bygges automatisk og er ute samme dag

Jeg eller en agent
retter, commit

B\



UNDERVISNING

Mer menneskelig



86 86 @e @e @6

Far og etter timen

Leerebok med apper
Quizer i Canvas

Oppgaver med fasit
Forelesningsnotater

Oppsummeringer

laget med agenter, rettet av meg

| timen

Lytte sammen

Male og prave

Diskutere

Bygge og bryte

Sparsmal jeg ikke forutsa

ingen skjerm, ingen forelesning

i



Hva som fungerte, og hva som ikke gjorde det

-

Fungerte

e Laerebok skrevet underveis, to uker foran studentene
e Apper som studentene bruker uten installasjon

e Quizer og oppgaver til Canvas

e Forelesningsnotater til meg selv

Fungerte ikke

e Presentasjoner: agentene lager lysbilder, ikke
undervisning

e Import til Canvas: quizene ma limes inn for hand

e Emnestruktur fra modellen: for tradisjonell, uten kropp
og teknologi

Y%



VEILEDNING

Mesterlaere



Kode
GitHub, PyP1

Artikler Dokumentasjon
NordicSMC 2021 fourms.github.io/MGT-python
a a
student forsker
Data Wiki
Zenodo, DOI eksempler og metoder

Alt spores: versjonskontroll, DOI, bidragsytere. Viktig for opphavsrett og personvern.

“—

Notebooks
Jupyter, Colab

i\



Musical Gestures Toolbox

tions - b G : ; 7 = MGT-python: Musical Gestures Toolbox

o \GT-python: Musical Ge oolbo

2 I Pullrequests (0 Artions [0 Wiki () Serurity and quality L= Insights Twal daars

Wheara to start, by fald
Abo B O - O [ i (B ok start
- ut uick 5t

What the taalbax doas

¥ master - anch T 118 Tags Q, G

A Python toolbox for video o The Musical Gestures Toolbox for Python [ musicaigesteres | is 8 collaction of tools for _— .
: E g I g uick S1art i, - S p ) Eaming path
@7 slexarje ard claude The x® BE - visualisation and analysis visuslizing and analysing motion in videa recordings, together with the sound that accompanies
Gallery =; . Rurtime bshaviaur
. . & tourms.githubioMGT-pyehon) them. It was developed for research on music-related bedy motion, but it works on eny video or
B githubiworkNows m g oW 2 weeks agy Examplas | ; . Ralated taolbaxes
i [ audio file, and it supports qualitetive and guantitative spproaches on egual terms; Imagas made .
2 : Auademic backgreund
dixs 5 aQaSt events. 2 dhays 800 = : Canaepts for human leoking, and measurements made for further computation.
sk musicelgestures-nnfho Suppart and community

B cramples nothock  tocibow  vides Wayts of lacking Citing
B musicalgesiures. m License
B paper Video Analpsiz

i Working with Results

r— Moasuring & segi

[ Custamn prapertes Pose Tracking
M cripks o #r 56 stars Auadics Prabpsis
. otests Audio-ideo Anelyeis
: Sound-Mavement Analyss

O agitignore

Taolkit
[ readthedars.ymi Eye Tracking Evants & the
Canvas

x Releases 73
[ cHaNGELOG md

Reteroneco

3 1320 —the noteboak tea
2 day &

O crmammon.er Dverview Two d

A WO daors in
[ cONTRIBUTING.md 355 month e Clezoes i e

Coare »

[ ucewse s L:IIJUI' : - Gallery — every kind of pleture the teolbox makes, each linking ta the page that makes it

9 Start here if you know what you want an analysis to ook fike but not what it is called.
[ MAMFESTin Q % 3 ¢ = Measuring »

E - 3 : 3 » Concepts — the ideas the toolbox is organised around: maoticn, action, and gesture; position,
, Sermentinn

0 READMEmA & 0 e posture, and pese; quantity of mation and its limits; visualisation as a way of looking; the

github.com/fourMs/MGT-python fourms.github.io/MGT-python




Wiki, notebooks og data

B fourMs / MGT-python  Fabic

€& Code

) Tamues 2 I Pullrequests (2 Artions [0 Wik () Serurity and quality |2 Insights

Home

recordings. Ttinchades visualisation technigues such as
mtion videos, moton history images, and motongrams; technigues tat, in different ways,
allow for looking at wideo recordings from different temporal and spatial perspectves, It also

RITME Centre for Interdisciplinary Studies in Riwthm, Time and Motion

z ==
The Oslo Standstill Database: motion capture and multimodal
recordings of human standstill and micromotion, 2011-2025

Published Auguest 16, 2026 | Vers

Shew aTnsere,

Contrtinrs

275 437

@ VIEWS 4 DownLOADS

* Show mone delais

includes basic computer vision analysis, such as extracting the quantity and centroid of e Versions
motian, and sing such featires in analys Functinnaity Researcher |
R R B . B .\ B Getting Started Options
The toolbox targets music-related Body motion (of musicians, 5 and perceivers) but is The etk chapier i
ergually helpful for oTher disciplines working with video recardings of humans, SUCh as Maptet il
linguistics, pedagogy. psychology, and medicine. Basics
oking External resources
The wiki reads In arder: each chapter opens with the Idea in plain words and then deepens, sa g
her .+ Measuring and segmentin Indexed in
a dance student and a signal-processing researcher can start at the same page and stop at 2 g = & Unnbrels recard for the Do Stardsil Database (DSOS, s hanroeised comus ol ssven colections docsmsnting humen standsil
different depths. Begin at Installation and Video Basics; the later chapters assume the earlier ones. The newest chaptes, jr“:_:';'['-‘ Dol sl AN MYOIENArY Micromanon, Jemered 6 the Tourss lab. RITMO Centre, and e Depanment of Musioiogy, Univensey of Csh, 0 OpeniiRE
Fye Tracking. Fvents and 15 A wearer's eye (racker an the video™s dock, Lests events against svents, and . ‘u' PN1-2075
s - acken
MEaslres a painting as a ime serles. B e el etk

Functionality

The Muslcal Gestures Toolbox contains functlans to analyse and visualise video, audio, and motion capture data. There
are three categories of functions:

= Preprocessing (trirmming, cropping, colour adjustrnents, ezc)
= Visualization (video playback, image display. plotting)
» Progessing (videograms, average images, motion images, etc.)

Getting Started Options

1. Quick Start Tutorial

The eiher fouMs tocibones
CHing musicalgs

o-Installacion

1-Viden Basics

- 10-Posc and Motion Captuse

11 - Pulse, Cycles and Allgnment

12 - Segmentation and Annatasian

13- Motion, AU and PosTure ara

* Syomm — the artisac-research profo: e whaks ing of work beoan n, 200112021, thiee patormons recanded aver a decads
- Hesdphores-sp — & ritimods lak slucy, 83 people twice emch, with oplicsl caphre, accelerometens, o balarce boand
B & Tespiranon bel
RS il — frantal near infrared specrascopy recomded with 2 synchronous head ML
& group standslil perfaimance al Dechman Gk, recordad with wearsble phsisgy.
A0ASTM — 2 eMEs-culal kSTonng snidy, 63 ksteners n Amman and Osio.
+ Siilslandngaes — & single-subject duiby-steredsill seif-experiment ane recording m day for 8 year. In prepesation.

Thee coepus spans two optical systeres, Quelisys and OptiTracs, four cpsical ssnpleg rates and fmen years. This umkeelia hakds na
recordings of s o each coliecton is deposhed as s own record. Sic are pudished and dnked above; te one marked in
preparation wil he brked as it appear:

Motes

Commiinities

Keywords and subjects

MGT-wiki: eksempler og metoder, ofte skrevet av studenter. Oslo Standstill Database: 15 ar med data, syv samlinger, DOL.

g



Alt spores

Published September 3, 2028 | Verson 1320 EEaEx
musicalgestures: A Python toolbox for visualising and analysing 819 190
music-related video recordings e st
. 1 - . ’ - . : C Show more detasls
sersus, Alexander Reksum - ©.  Lacrko. Balnl- . Poutaraud. Joachem =
Wigimer, Mares Fummyr, Frida! 0 Guo, Soyoe® @ Clm, al=na' @ Upham, Ao’ B
won A, Hugh Alexander ! © Tew sSionens
Versions

Thes i the Pythaen verson of the Mus<al Gestures Toolos, contaming a comphete soluon for loading diferent types of vides
recondings {inchuding 350-degree videos). It was onginally bult 10 analyse music-relared videos. bur it works well for many other
applicasons I includes 5 lame coll of wols for v u moson, including average IMages, Moo mages,
Fanaly, & wiaps differen state-of the-art pose estimason methods (Cv2 and MediaPipe) and derves vanous quantity-of-mmoton
measTes.

External resources

Notes TourMsMGT-python

If you use this software, please cie it indexed in

Files

TourMsMGT-python-1.37

I foertts- MG T-python-STRCHID

.| b
I wrorkdiows

O cymi 2648

doi.org/10.5281/zen0do0.21965729. Hver versjon, hver bidragsyter. Studentene far navnet sitt pa noe som blir sitert.

Y%



UNDERVISNINGSLEDELSE

Hva henger sammen med hva?



MUS2850
PSY1000

. MUS2000 ety

Er emnebeskrivelsene internt konsistente? Hvilke lgp finnes pa tvers av institutter?

Alt dette er tekst og struktur. Det er akkurat det sprakmodeller er gode til a lese.

‘™



Emnebeskrivelsene er tekst

UNIVERSITY NO EN M =—
OF OSLO

_ MUS2640 — Sensing Sound and Music

= Gradag
idefines

Credits: 10 Level; Bachelor

| Teaching: Autwrmn  Examination: Aulsmn  Teaching language: English

Course description

—+ Course content —+ Teaching

~+  Leaming outcome -»  Examination

= Admission 1o the course

uio.no/studier/emner/hf/imv/MUS2640

UNIVERSITETET
I OSLO

Studier

Bachelor, master, arsstudium og
ph.d.

Se alle studieprogram

Bli student hos oss

Se vart studietilbud, finn gode ips Gl hvordan du kan velge og &
rlige svar am livet som student ved Naorges beste universiter.

EN  Meny

Andre studietilbud

—+ Enkefternner

* Eiler- og videreutdanning
—* Sommerskoler
— Tverrfagiige sertifikater
—*  Fiitt sammensatt bachelor

Fé& oversikt over studiene

Mine studier samier imeplan, beskjeder og viktige verkiey pé et
sted. Tilgjengeig | App Store, Google Play og Minestudier.na,

= bl

uio.no/studier. Tusenvis av slike sider. Ingen API.

B



UNDERVISNINGSADMINISTRASJON

Bygget rundt 10 poeng og
semestre



H24

V25

H25

V26

H26

V27

10 stp

10 stp

10 stp

10 stp

10 stp

10 stp

20 stp over 4 semestre?

10 stp

10 stp

5 stp?

10 stp

10 stp

10 stp

10 stp

10 stp

10 stp

10 stp

10 stp

10 stp

1 stp?

10 stp

10 stp 10 stp

10 stp 10 stp
pa tvers?

10 stp 10 stp

| dag: manuelt

- Sjekke opptak og forkunnskaper

- Oppmelding og undervisningsgrupper
- Kryssjekke kompetanse

- Tilrettelegging og fritak

- FS som hindring

Kunne veaert automagisk

- Sjekk mot regelverk fer innsending
- Forslag, mennesket godkjenner

- Emner som ikke ma vaere 10 poeng

Systemet og tankegangen er gamle. Starst potensial her.

(5]



GENERELT

Hva trenger agentene?



Gammel tilnaerming: regelbasert, hvit boks

Programmerer

skriver

Regler

hvis belegp > 5000:
’ krev kvittering

beregn diett

.

hvis reise > 1 dag:

J

Kjgrer pa

—>

Lesbar - reproduserbar - skrevet for hand

Data

e

'

[ Tabell - figur - rapport }

£



Ny tilneerming: sprakmodell, svart boks

nn | Sprakmodell gir
Data — pra —» Svar
(uforstaelig, ikke-deterministisk) ulikt hver gang
\___/

Ikke reproduserbar Kan ikke sjekkes - kan ikke gjentas



Alternativet: svart boks lager hvit boks

Script
Spriakmodell lager import pandas as pd Kjorer pa
P —> df = pd.read csv('fs.csv') —> Data
(uforstaelig, ikke-deterministisk) df.groupby('emne').size()
plt.bar{:..)
Ilkke reproduserbar Lesbar - reproduserbar - kan rettes i

[ Tabell - figur - rapport }




Hva trenger agentene?

Hvilke data far jeg tak i som underviser og veileder?

3 N . . W =
Apent / API Delvis Lukket
L = S = 7 N
's % 7 o 4
GitHub Canvas FS
laerebok, verkteykasse, apper quizer ma importeres for hand opptak, oppmelding, karakterer
- J N J N\
{ N ' ™\ 4l
Zenodo / DataverseNO Emnebeskrivelser Studieportefolje
datasett med DOI apne pa nett, ingen API finnes bare som enkeltsider
\ 7 Ao = B ¥
s N 5 T 4
NVA Nettskjema Veiledningshistorikk
egen undervisning? nei egne data, eksport hvem har jeg veiledet?
. F K O =
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Slik jobber jeg med agenter



Tre ting jeg gjor nar jeg jobber med agenter

1En mappe

Notater, innkalling, bilder,
tidligere tekster. Agenten jobber
pa filer, sa gi den filene.

2 Handover, todo og logg

Egne filer som agenten holder
ved like. Neste gkt, eller en
kollega, kan ta over.

[ ]

l — I

| venv ,
3 Virtuelt miljo

Alle scripts kjgrer i et venv.
Isolert, reproduserbart, og lett a
slette.



GOD DATAPRAKSIS

Seks ting alt vi lager bor ha med seg

Versjonskontroll

Hver endring, hvem og nar. Git for
tekst, kode og sma data.

Ofi=

Tidsstempel

Laget og sist endret, hentet fra
historikken, ikke skrevet for hand.

O ™)

Varig person-ID

ORCID pa alle bidragsytere, sa navnet
felger arbeidet.
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Lisens og opphavsrett

Hvem eier det, og hva andre far gjare.
CC BY 4.0 som standard.
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Varig identifikator

DOI péa datasett, kode og dokumenter,
via Zenodo eller DataverseNO.

Personvern

Merket etter UiOs fargekoder: gregnn,
gul, rad, svart.
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SAMSKAPING

Ogsa dette innlegget er laget sammen med en

agent

Jeg skrev en side med stikkord og la innkallingen i
mappen.

Agenten gjenbrukte oppsettet fra
administrasjonsinnlegget, leste bloggpostene mine om
lzereboken og verktgykassen, tok skjermbildene, tegnet
figurene og skrev lysbilder, notatark og bloggutkast.

Jeg sa gjennom og ga korte beskjeder. Agenten rettet.

Etter innlegget i gar transkriberte agenten opptaket,
skrev bloggposten om, og foreslo hva som burde endres
her.

Samme arbeidsdeling som i laereboken

Jeg pakker baten og setter kursen, agenten gjar
arbeidet pa og under dekk, mens jeg passer pa fra
broen. Sammen kommer vi raskere til mal.

Sparte jeg tid? Antagelig ikke. Men jeg leerte, og fikk inn
perspektiver jeg ikke hadde tenkt pa.

Det gikk fordi alt 1a dpent: notatene mine, bloggen,
GitHub, Zenodo.

Bloggpost: arj.no - Agent: Claude Code - Lysbilder: reveal.js




SAMSKAPING | TALL

Prosjektet i tall
2

okter
5. 0g 9. september, om lag 13 timer i alt

260 000

tokens skrevet av agenten
om lag 3 000 ord prosa endte i filene

Tallene er hentet fra Claude Code-loggene 10. september, talt opp av et script agenten skrev.

23

beskjeder fra meg
om lag 850 ord, pluss en side stikkord

45

lysbilder

18 figurer, 12 skjermbilder, 1
bloggutkast, notatark, handover, todo

og logg

150

verkteykall fra agenten

kommandoer, lesing, skriving,
nettoppslag

0

commits

Mappen ligger i Dropbox, ikke i git. Jeg
fulgte ikke mitt eget rad.

v



OPPSUMMERING

Tre onsker




T APImotFS, Canvas og emnebeskrivelsene
2 Rom for & lage laeremidler og verktgy sammen med studentene

3 Systemer som fungerer pa tvers av enheter (og institusjoner)




Sparte jeg tid?
Nei. lkke pa MUS2640.

1

a b ODN

Jeg leerte mye selv

Jeg rettet feil i det jeg bygger pa: Wikipedia, UiO-nettsider
Studentene laerer mer, fordi materialet er bedre

Hele gkosystemet blir bedre

Og det henger sammen med forskningen: ny kunnskap, nye metoder,
nye verktay




TIL SLUTT

Professorrollen

forsker - underviser - veileder - leder - administrator - formidler - inspirator - skaper

Agentene hjelper meg a fylle alle rollene.




