Eksamensoppgave MEVIT1700 høst 2025

Bokmål:

[bookmark: _Hlk213834715]Redegjør for hovedtrekkene i scriptteori og domestiseringsteori, og forklar kort hvordan dette kan være nyttige verktøy for å forstå design og bruk av digital medieteknologi. Diskuter deretter ulike muligheter og utfordringer med script og domestisering for forskjellige digitale medieteknologier og -tjenester, med utgangspunkt i tre av de følgende seks temaområdene:

(1) Identitetsuttrykk og identitetskonstruksjon
(2) Fellesskap og nettverk
(3) Konvergens, divergens og konvergenskultur
(4) Dataspillestetikk og dataspillkultur
(5) Overvåkning, privatliv og personvern
(6) Opphavsrett og digital bruk og deling av opphavsrettslig materiale

Bruk teorier og fagbegreper fra pensumlitteraturen og egne eksempler aktivt i besvarelsen. 

Nynorsk:

Gjer greie for hovudtrekka i scriptteori og domestiseringsteori, og forklar kort korleis dette kan vera nyttige verktøy for å forstå design og bruk av digital medieteknologi. Diskuter deretter ulike moglegheiter og utfordringar med script og domestisering for ulike digitale medieteknologiar og -tenester, med utgangspunkt i tre av dei følgjande seks temaområda:

(1) Identitetsuttrykk og identitetskonstruksjon
(2) Fellesskap og nettverk
(3) Konvergens, divergens og konvergenskultur
(4) Dataspelestetikk og dataspelkultur
(5) Overvaking, privatliv og personvern
(6) Opphavsrett og digital bruk og deling av opphavsrettsleg materiale.

Bruk teoriar og fagomgrep frå pensumlitteraturen og eigne døme aktivt i svaret ditt.


Vedlegg: Begrepsliste

Instruks til kandidaten: Denne listen består av diverse begreper og uttrykk fra pensumlitteraturen. Listen er ment som en hjelperessurs på eksamen. Den dekker ikke hele pensum eller alt som kan være relevant eller er forventet i eksamensoppgaven, og det er ikke meningen at alt på listen skal være med i besvarelsen.

· Affordanser
· Aktør-nettverk
· Automatisering
· Avatar
· Binærkode
· Brukertyper
· Creative Commons
· Database
· Datautvinning
· Deltakerkultur
· Delegering
· Digitale portvakter
· Digital Millennium Copyright Act (DMCA)
· Digital rettighetsadministrasjon (DRM)
· Divergens
· Fasemodellen og dimensjonsmodellen
· Fatisk kommunikasjon
· Forestilt bruk og faktisk bruk
· Forestilte fellesskap
· Fortolkningsmessig fleksibilitet
· Frontstage og backstage
· Funksjonskryping
· Gamergate-kontroversen
· Horisontal og vertikal integrasjon/ekspansjon
· Hypertekst og hypertekststruktur
· Identitet som fragmentert/konstruert
· Identitet som refleksivt prosjekt
· Individualisering
· Informasjonskapsler
· Kollektiv intelligens
· Maskinvare, programvare og meningsvare
· Medieindustrikonvergens
· Metakultur i dataspill
· Mikroaktivisme og representasjonsaktivisme
· Modifisering av dataspill
· Moralsk panikk og mediepanikk
· Panopticon og det panoptiske prinsipp
· Piratkopiering
· Posisjonsovervåkning
· Produsage
· Produktiv spilling og instrumentell og ekspressiv produktivitet
· Profilering
· Regulatorisk konvergens
· Remikskultur
· Sosialdeterminisme
· Sosioteknisk perspektiv
· Spillgrafiske stiler (fotorealisme, karikaturisme, abstraksjonisme)
· Spillperspektiv
· Spillregler og spillmekanikker
· Spillsamfunn
· Standardinnstillinger
· Sterke og svake bånd
· Stordata
· Teknologi som normalitetsmaskiner
· Teknologisk determinisme
· Teknologisk fiks og fiksisme
· Teknologisk konvergens
· Transmediering
· Viralitet
· Økonomiske og ideelle opphavsrettigheter
· Åndsverk og verkshøyde
· Åndsverkloven

