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Dagens plan:

• ‘None’
• ‘Self’ og oppvarmingsoppgave
• Referanser
• Datastruktur



None



Hva er self?



Oppgave!

• Skriv en klasse ‘Sirkel’ i filen sirkel.py. En sirkel har en radius. 
Opprett en konstruktør som oppretter radius (sendt inn som parameter).

• Lag så følgende metoder: 
   1. En som returnerer diameteren til sirkelen (radius * 2)
   2. En som returnerer omkretsen til sirkelen (diameter * pi)
   3. En som returnerer arealet til sirkelen (radius2 * pi) 
      for å få eksponent skriver man <base> ** <eksponent>, f.eks.            
       er 23 = 2 ** 3

• Opprett så en test-fil der du lager to sirkler med ulik radius. Skriv ut 
den ene sirkelens omkrets og areal, og den andre sirkelens diameter.



Løsningsforslag:



Referanser

• Vi har lært at variabler er noe som holder på en verdi:

• Men når vi snakker om klasser og objekter heter det at 
en referanse peker på objekt



Referanser

• Se for dere variabler som små bokser som holder på 
verdier, mens referanser er små bokser som inneholder 
adressen til objektet

• Variabler kan inneholde strings, integers, floats eller 
booleans (immutable)
• Referanser peker til f.eks. lister, mengder, ordbøker, 
klasser man lager selv (mutable)



Men hva blir konsekvensene av dette?





Men hva blir konsekvensene av dette?



Datastruktur + tegning

• Tegne variabler vs. referanser



Enda et eksempel



Oppgave!




