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1 Viktig

2. Referanser

3. Eksamen H23

4 LAB / Oblig7 hjelp




VIKTIC

Oblig 7 har bade obligatorisk quiz og
programmeringsoppgaver!

Tips: S

‘. Bli ferdig med klassen Film og test-programmet <"
denne uken :)




VIKTIC

Mange studenter tar feil om dette under eksamen.

Det er veldig viktig a bruke tid her for a forsta det
som skjer :) .

/., Det kommer ofte en oppgave om akkurat dette -

Vi kommer tilbake til den oppgaven senere







REFERANSER

Obijekter lagres ikke direkte i variabler - variablene
iInneholder isteden bare referansen (adressen)
til objektet

student s a\




REFERANSER

Nar endrer vi en referansevariabel og nar endrer vi
objektet?




REFERANSER

Nar endrer vi en referansevariabel og nar endrer vi

objektet?
/.--"—‘*-\ ‘
(w= Student () # Her endres innholdet i referansevariabelen “
# (den refererer til det nye objektet) :
p
p studen@gistrer_poeng(5) # Her endres innholdet i objektet
o # variabelen refererer til ("peker pa")




REFERANSER

Hva skjer for eksempel om vi tilordner verdien fra
en referansevariabel til en
annen?

hovedprogram():

frikk und ("Frikk", 8 -

hund?2




REFERANSER

La oss tegne :)




REFERANSER

Hva printes ut her?

1 hund import Hund

hovedprogram():

frikk = Hund{"Frikk", 8) «

W

hund2 = frikk - -
D

hund2 . bursdag()

alder = frikk.hent alder()

print({alder)




REFERANSER

La oss se pa minnegaten :)




Vi kan lage mange objekter av en klasse - alle har
hver sin kopi av instansvariablene

self-parameteren til konstruktagren og andre
metoder holder rede pa hvilket objekt sine
instansvariabler vi jobber med




Det vil si:

e | konstruktoren far self referansen til det nye
objektet som opprettes .

/, ® |nneien metode far self samme verdi som g
' s objektreferansen metoden er kallt pa
(variabelen far “.")




La oss tegne :)




EKSAMENH23

La oss lgse oppgave 2 sammen :)




lef __init__ (self, navn):
self. navn = navn
self. kaffekopper

- drikk_kaffe(self):
self._ kaffekopper +=
if self._kaffekopper

print(self. navn,

lse

print(self._navn,

gasl as("Baldur™)
gas2 as("Honk")
favorittgas = gas2

= gase
gasl.drikk _kaffe()
gas2 = gasl
gas2.drikk_kaffe()
favorittgas.drikk_kaffe()




EKSAMENH23

Denne koden er felles for alle deloppgavene pa oppgave 2:
Hva skrives ut pa linje 197

Gas:
__init_ (self, navn):

self. navn = navn U'Elg ett alternativ:
self. kaffekopper = @

drikk_kaffe(self): Honk drakk for mye kaffe og faler seg ikke bral!
self._kaffekopper +=
if self._ kaffekopper < 2:
_ print(self._navn, "koser seg med en god kopp kaffe") Baldur drakk for mye kaffe og feler seqg ikke bra!
print(self._navn, "drakk for mye kaffe og fe¢ler seg ikke bra!"] N
| Honk koser seg med en god kopp kaffe o
gase = Gas("Arthur") S
g o . . W [
gasl Gas("Baldur™) -« W
géﬁ_’-"_ = Gas( "Honk" - e
favorittgds = gas: Arthur koser seg med en god kopp kaffe - =
& ==
o &
gasl = gase i s 7
gas1.drikk kaffe() Arthur drakk for mye kaffe og feler seg ikke bra! -,
gas2 = gasl /

gas2.drikk_kaffe()
favorittgés.drikk_kaffe() Baldur koser seg med en god kopp kaffe




EKSAMENH23

Denne koden er felles for alle deloppgavene pa oppgave 2:

Gas:

ef __init_ (self, navn):
self. _navn = navn
self. kaffekopper = @

- drikk_kaffe(self):
self._ kaftfekopper +=

N Arthur koser seg med en god kopp kaffe v
1t self._ kaffekopper
print(self. navn, "koser seg med en god kopp kaffe")
print(self._navn, "drakk for mye kaffe og foler seg ikke bra!") N
s‘\ A
@ A [
gasl - »
gas2 = Gas("Honk" - o
favorittga bl
& ==
- &
= gise o
gasl.drikk kaffe() cp
gas2 = gasl 4
gas2.drikk_kaffe()
favorittgas.drikk_kaffe()
@
° C I 4 @ @ -
@
@



EKSAMENH23

Denne koden er felles for alle deloppgavene pa oppgave 2:
Hva skrives ut pa linje 217

__init_ (self, navn):

self. _navn = navn

self. kaffekopper = @ Velg ett alternativ:

drikk_kaffe(self):

self._kaffekopper += 1

if self._kaffekopper < 2:

print(self. navn, "koser seg med en god kopp kaffe")

Arthur drakk for mye kaffe og feler seg ikke bra!

Honk koser seg med en god kopp kaffe

else

print(self._navn, "

e Honk drakk for mye kaffe og feler seqg ikke bra!
gasl Gas("Baldur")

géﬁ?_ = (G3as ( "Honk" }

favorittgés = gas2 Baldur drakk for mye kaffe og feler seg ikke bra

gasl = gase

gas1.drikk_kaffe() Arthur koser seg med en god kopp kaffe
gas2 = gasl

gas2.drikk_kaffe()

favorittgas.drikk_kaffe() Baldur koser seg med en god kopp kaffe




EKSAMENH23

Denne koden er felles for alle deloppgavene pa oppgave 2:

Gas:

ef __init_ (self, navn):
self. _navn = navn
self. kaffekopper = @

- drikk_kaffe(self):
self._ kaftfekopper +=
if self._kaffekopper

print(self. navn,

print(self._navn, "drakk for mye

gasl
gas2
favorittga

= gase
gasl.drikk kaffe()
gas2 = gasl
gas2.drikk_kaffe()
favorittgas.drikk_kaffe()

Arthur drakk for mye kaffe og feler seg ikke bra! v

god kopp kaffe")



EKSAMENH23

Denne koden er felles for alle deloppgavene pa oppgave 2: . o
Hva skrives ut pa linje 227

o

Las.:
__init_ (self, navn):
self. _navn = navn
self. kaffekopper = @

Velg ett alternativ:

Honk koser seg med en god kopp kaffe

drikk_kaffe(self):

self._ kaftfekopper +=

if self._kaffekopper < 2:

print(self. navn, "koser seg med en god kopp kaffe")

Arthur koser seg med en god kopp kaffe

else

print(self._navn, "drakk for mye kaffe og feler seg ikke bra!"] .

Baldur drakk for mye kaffe og faler seq ikke bra! N
- : - 9
gase CArthur™) -3
gasl = Gas("Baldur™) . -« W
gas2 = Gas("Honk" Honk drakk for mye kaffe og feler seg ikke bral - -
favorittgas = gas? - =
& ==
o o ] ‘ ’ ‘
gasl = gase Arthur drakk for mye kaffe og faler seqg ikke bra! s 7
gasl.drikk kaffe() ey
gas2 = gasl (4

gas2.drikk_kaffe()

e . Baldur koser seg med en god kopp kaffe
favorittgas.drikk_kaffe()




EKSAMENH23

Denne koden er felles for alle deloppgavene pa oppgave 2:

Gas:

ef __init_ (self, navn):
self. _navn = navn
self. kaffekopper = @

- drikk_kaffe(self):
self._ kaftfekopper +=
if self._kaffekopper

print(self. navn,

print(self._navn, "drakk for mye

gasl
gas2
favorittga

= gase
gasl.drikk kaffe()
gas2 = gasl
gas2.drikk_kaffe()
favorittgas.drikk_kaffe()

Honk koser seg med en god kopp kaffe v

god kopp kaffe")



Verdien None signaliserer at en referansevariabel
ikke holder pa noe objekt i gyeblikket.

None kan i noen tilteller vaere en nyttig initialverdi. .

/., Tenk at den er tom, men at det kan komme en verdi -







) My code*doing't B
yecause my codeisn't . what it was programmes
doingwhat | wantitto | P, T

ProgrammerHumor.io
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