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Lceringsmal

Kjenne til motivasjon og bakgrunn for objektorientert programmering
Kunne definere en klasse, opprette objekter og kalle metoder pa objektene.

Kunne bruke og forklare begrepene klasse, objekt, klassedefinisjon, konstruktgr, metode og
instansvariabel.

Forsta sentrale begreper som grensesnitt og innkapsling.

Kjenne til utviklingsprosessen for en klasse gjennom design, implementasjon og testing



Klasser og objekter

o Handler om a «modellerey verden

o DU kan tenke pd en klasse som en oppskrift, og et objekt som en instans av klassen



Klasser Student

Navn —

Alder

/'

o Klassen student:

o Egenskaper alle objekter av
en klasse har (instansvariabler)

— N

Karakterer Studie




Eksempler pd objekter av klassen
Student

mia alder=22  navn = ‘Eirik’ eirik

navn = ‘Mia’

/ alder = 21

1
N\

studie = "prosa’

N —

karakterer = ['C’, 'C’, 'B’]

/

karakterer = ['A’", ‘B’, 'B’] .
studie = ‘prosa’



Syntaks

class Klasse:
def __init__(self, parameterl, parameter2):

self._egenskapl = parameterl
self._egenskap2 = parameter2




class Klasse:

(::) def __init__(self, parameterl, parameter2):
|: |: ggve self._egenskapl = parameterl

self._egenskap2 = parameter2

o Opprett en fil student.py, og lag en klasse Student med instansvariablene navn, alder,
karakterer, studie



Syntaks for student

class Student: Klasse navn Konstruktar
def __init__(self, navn, alder, karakterer, studie):

self._navn = navn

self._alder = alder

self._Karakterer = karakterer Instansvariabler

self._studie = studie

« Legg merke ftil at instansvariablene starter med _



Metoder

o Fungerer som prosedyrer eller funksjoner i en klasse

° Syntaks: class Klasse:

(self, parameterl, parameter2):

(self, parameterl, parameter2):




class Klasse:

O p p g O Ve (self, parameterl, parameter2):

o Viskal n& utvide Student-klassen med fglgende metoder:

1. endre_navn(self, nytt_navn):
# endre navnet til nytt_navn

2. skriv_ut_student(self):
# skriver ut informasjonen om studenten p& en oversikilig mate
3. finn_snitt_karakter(self):

# regner ut og returnerer snitt karakteren ftil studenten, for & forenkle kan du anta
at karakterene er tall karakterer (1-6)



Grensesnift og innkapsling

o Grensesnitt: Metodene som er tilgjengelige for hvert objekt

o Innkapsling: vi vet ikke hvordan metoden fungerer innvendig, vi bare vet at den gjar
det den skal



Hvordan bruke en klasse@¢

o Opprett klassen i hovedfilen, eller importer fra en annen fil slik:
o from <filnavn> import <Klasse>
o F.eks from student import Student

o Opprett en student
o student = Student(«Mian, 22, ['A’,’B’,"B’], «prosan)

o Kall pd en metode, slik:
o student.endre_navn(«Karoliney)



Oppgave

o Gitt klassen Student som vi har laget:

o Opprett 3 objekter av klassen med navn/alder/karakterer/studie
o Endre navnet til en av studentene, og skriv ut informasjonen om studenten

o Finn og skriv ut snittet til en av personene
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