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Plan for gruppetimen
Mentispørsmål om fagord fra forelesning

Refleksjon av forelesning

Recap av pensum med oppgaver

klasser og objekter

instansvariabler

konstruktør

metoder

laste inn klasse





Hva beskriver best objektorientering?

0 0 0 0

Organisering av et program i klasser og 

objekter

Å organisere all kode i funksjoner, der 

hver funksjon har sitt ansvarsomeråde

Å unngå variabler Å unngå det globale skopet ved å skrive 

all kode i et hovedprogram



Hva er en klasse?

0 0 0 0

En oppskrift for objekter Det samme som et 

objekt

En samling  av variabler En tekststreng



Hva er et objekt?

0 0 0 0

En konkret instans av en klasse Det samme som en klasse En oppskrift for å modellere 

virkeligheten

En pakke med moduler



Hva brukes konstruktøren __init__ til?

0 0 0 0

Å initialisere et nytt objekt Å avslutte programmet Å skrive ut dokumentasjon Å importere en modul



Hva er en instansvariabel?

0 0 0 0

En variabel som tilhører et bestemt 

objekt

En variabel som aldri endrer verdi En variabel som tilhører en 

bestemt klasse

En variabel som bare brukes i 

løkker



Hva er en metode?

0 0 0 0

En funksjon definert i en klasse En type kommentar Et objekt uten instansvariabler En importert fil



Hva er et grensesnitt?

0 0 0 0

Måten annen kode aksesserer et 

objekt på

En oversikt over alle metoder og 

instansvariabler et objekt har

En kopi av et objekt Et annet ord for terminal der man 

kjører programmer



Hva betyr innkapsling?

0 0 0 0

Konstruksjon av et objekt der instansvariabler er 

utilgjengelige utenfor klassen

Å dele all data til det globale skopet At du kan bruke metoder som du ikke vet hvordan er 

skrevet

Å skrive kode uten klasser



Hva innebærer modellering i programmering?

0 0 0 0

Å lage en forenklet modell av et 

system

Å skrive all kode som objekter Å bytte programmeringsspråk til 

Modula

Å måle hvor raskt et program kjører 

for å finne forbedringer



Hva ble gjennomgått på forelesningen? Tenk 
selv i 2 min, så diskuter

Hva lærte du, hva skjønte du ikke?

Se gjerne over slides fra forelesningen om dere ikke husker!

Tenk gjerne igjennom:

Hva er forskjellen på et objekt og en klasse, egentlig? Kan dere finne en metafor fra virkeligheten som beskriver 
dette?

Hittil har vi brukt variabler, samlinger, løkker, og funksjoner for å løse oppgaver. Hvorfor tror dere man fant opp 
objektorientering? Hvilket problem løser dette?





























Skriv ned en ting som ble klarere og en ting du fortsatt sliter med:) Og tilbakemeldinger på gruppetimene!


