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Oppgave 1

Tegn en datastrukturtegning av person-programmet vi 
lagde i uke 7 når det er ferdig med å kjøre kodelinjene 
under

person1 = Person("Kristin", 22, 162, "blå")
person2 = Person("Lasse", 21, 183, "grønn")
person3 = Person("Sofiia", 19, 161, "rosa")





Oppgave 2
Dere har nettopp kjøpt dere ny leilighet. Leiligheten 
har en stue, et kjøkken, et bad og to soverom. Alle 
rommene er rektangulære. Stua har en lengde på 5 
meter og en bredde på 4 meter. Kjøkkenet har en 
lengde og en bredde på 3 meter. Badet er 4 meter 
bredt og 3 meter langt, og begge soverommene er på 
2 meter x 4 meter.

For å sette deres eget preg på leiligheten, har dere 
bestemt dere for å legge nytt gulv i de fem rommene. 
Dere skal legge samme gulvtype i alle rom. For å finne 
og skrive ut antall kvadratmeter med gulv dere trenger 
totalt, skal dere bruke et Rektangel-objekt for hvert 
rom. Tips: det finnes en Rektangel-klasse med en 
areal-metode i ukas forelesningsslides.

For å få inn ordbøker og lister med referanser kan dere 
gå videre med å lage en klasse Hus med 
instansvariabel _rommene, en ordbok der romnavn 
som “bad”, “stue”, “soverom1” etc er nøkler, verdiene er 
referanser til Rom-objekter..



Oppgave 3
I en hektisk hverdag er det mye som skal gjøres. For å 
få bedre oversikt over gjøremål, har dere bestemt dere 
for å opprette ei gjøremålsliste. I lista finnes en rekke 
gjøremål, der hvert gjøremål har en tittel, en 
beskrivelse og en frist (deadline). Det skal kun gå an å 
hente ut den angitte informasjonen om hvert gjøremål 
ved bruk av forskjellige metoder.

Når programmet starter, skal dere få valg om å 1) 
Opprette et gjøremål, 2) Skrive ut informasjon om alle 
gjøremålene i gjøremålslista og 3) Avslutte 
programmet. Når dere har skrevet inn tittel, beskrivelse 
og en frist (deadline), legges et nytt gjøremål til i 
gjøremålslista. Programmet deres skal kun avslutte 
hvis 3 skrives inn i terminalen. Ellers skal dere kunne 
opprette flere gjøremål eller skrive ut gjøremålslista 
uten at programmet avslutter. 

Lag et program med funksjonalitet som oppfyller 
kravene beskrevet ovenfor.



Oppgave 4



Skriv ned en ting som ble klarere og en ting du fortsatt sliter med:) Og tilbakemeldinger på gruppetimene!


