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Hva skrives ut ndr koden kjores?

class Boks:
def __init__(self, innhold):
Lf. ! ] = innhold

def hent_innhold(self):
return

def sett_innhold(self, ny):
L ld = ny

indre = Boks(10)

ytre = Boks(indre)

indre.set Ld(42)

print(ytre. nnh ().hent

O ~ O O ~ O ~

10 42 None TypekError
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& Compare slides

Hva skrives ut ndr koden kjores? Hva skrives ut ndr koden kjores?
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Hva skrives ut ndr koden kjores?

() X () X () / () X

[] ["Ola", "Kari"] ["Ola", "Kari", "Karsten"] ['Karsten"]

class Gruppe:
def __init_ (

def legg_til_studenter(
| = liste

b
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Liste):

("Karsten")

g = Gruppe()

studenter = ["0la", "Kari"]
g. | ter(studenter)

print(studenter)
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Hva skrives ut ndr koden kjores?

class Robot:
def __ _init__(self, navn):
' n = navn

def hent navn(self):
return LT.

def oppgrader(r):
~ = Robot("Megatron")

min_robot = Robot("R2D2")
oppgrader(min_robot)

print( min_robot.h

O x O x O x O

None NamekError Megatron R2D2
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class Person:
ppgdve def __init__ (self, navn, alder, hoyde, favorittfarge):

self._navn = navn

1f._alder = alder
self._hoyde = hoyde
self._favorittfarge = favorittfarge

Tegn en datastrukturtegning av person-programmet vi endre_navn(self, nytt_navn):

lagde i uke 7 nar det er ferdig med & kjore kodelinjene self._navn = nytt_navn

under skriv_ut_hilsen(self):
print(f'Hei jeg heter {self._navn} og jeg er {self._alder} ar gammel")

feire_bursdag(self):
self. alder += 1

person1 = Person("Kristin", 22, 162, "bla") print(f"Hurra! {self._navn} blir {self._alder} &r idag!!")
person2 = Person("Lasse", 21, 183, "grgnn") if self._alder < 18:
person3 = Person("Sofiia", 19, 161, "rosa") self._hoyde += 2




personi

person2

person3d

: Person
4 I
_navn = "Kristin"
_alder =22
_hoyde =162
_favorittfarge = "bla"
\ /
: Person
4 I
_navn = "Lasse"
_alder =21
_hoyde =183
_favorittfarge = "groenn”
\ %
: Person
4 N\
_navn = "Sofiia"
_alder =19
_hgyde = 161
_favorittfarge = "rosa
\ %
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Oppgave 2

Dere har nettopp kjopt dere ny leilighet. Leiligheten
har en stue, et kjgkken, et bad og to soverom. Alle
rommene er rektangulcere. Stua har en lengde pa 5
meter og en bredde pd 4 meter. Kjiokkenet har en
lengde og en bredde pd 3 meter. Badet er 4 meter
bredt og 3 meter langt, og begge soverommene er pd
2 meter x 4 meter.

For & sette deres eget preg pd leiligheten, har dere
bestemt dere for d legge nytt gulvi de fem rommene.
Dere skal legge samme gulvtype i alle rom. For & finne
og skrive ut antall kvadratmeter med gulv dere trenger
totalt, skal dere bruke et Rektangel-objekt for hvert
rom. Tips: det finnes en Rektangel-klasse med en
areal-metode i ukas forelesningsslides.
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For & f& inn ordbgker og lister med referanser kan dere
gd videre med d lage en klasse Hus med
instansvariabel _rommene, en ordbok der romnavn
som “bad’, “stue’, “soverom1” etc er nokler, verdiene er
referanser til Rom-objekter..



Oppgave 3

| en hektisk hverdag er det mye som skal gjeres. For &
f& bedre oversikt over gjoremdl, har dere bestemt dere
for & opprette ei gjgremailsliste. | lista finnes en rekke
gjoremal, der hvert gjoremdl har en tittel, en
beskrivelse og en frist (deadline). Det skal kun g&an &
hente ut den angitte informasjonen om hvert gjgremal
ved bruk av forskjellige metoder.
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N&r programmet starter, skal dere f& valg om & 1)
Opprette et gjoremdl, 2) Skrive ut informasjon om alle
gjoremdlene i gjoremdislista og 3) Avslutte
programmet. Nar dere har skrevet inn tittel, beskrivelse
og en frist (deadline), legges et nytt gjoremdal til |

gjoremalslista. Programmet deres skal
hvis 3 skrives inn i terminalen. Ellers ska

kun avslutte
dere kunne

opprette flere gjoremdadl eller skrive ut gjgremadlslista

uten at programmet avslutter.

Lag et program med funksjonalitet som oppfyller

kravene beskrevet ovenfor.



| en b_oligblokk bor det bare samboerpar. Hver av de to personene i paret identifiseres med
et fedselsnummer (fadselsdato og personnummer). | tillegg har hver person et navn, som
bestar av fornavn, mellomnavn og etternavn. Person-klassen ser slik ut:

class Person:
def __init_ (self, fe¢dselsnummer, navn):
self. fe¢dselsnummer = fgdselsnummer

self. _navn = navn

def hent_ fe¢dselsnummer(self):

return self._f@dselsnummer

def hent navn(self):

return self._navn

a) Skill ut fedselsnummer og navn i egne objekter. Et fadselsnummer skal holde pa
fedselsdato og personnummer. Navn skal holde pa fornavn, mellomnavn, etternavn.
Person-objektene skal ha referanser til objekter av fedselsnummer og navn.

b) Legag til funksjonalitet for & kunne opprette Par-objekter bestaende av to personer.

¢) Representer boligblokka parene bor i med en samling. Boligblokka bestar av fem
etasjer. | hver etasje bor det fem par. Rekkefglgen pa parene i hver av etasjene er
vesentlig, siden hvert par alltid bor i den samme leiligheten (og ikke bytter).

d) Lag et testprogram (hovedprogram), som legger par til i boligblokka og som skriver ut
navn og fedselsnummer pa personene i hvert par i hver etasje. Det er viktig at det
kommer tydelig frem i utskriften hvilke personer som er i hvert par samt hvilke par
som bor i hvilken etasje.

Oppgave 4
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Skriv ned en ting som ble klarere og en ting du fortsatt sliter med:) Og tilbakemeldinger p& gruppetimenel!



