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Hei og velkommen til Gruppe 8!

Her finner du informasjon om gruppen og ressurser. Ressurser finner du |
venstremenyen og lengre ned pa denne siden.

Gruppe 8 er ment for studenter med mer forkunnskaper.
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Hva blir skrevet ut i terminalen ndr denne koden kjores?

Programmet krasjer

og gir en feilmelding

X =3
y = 10
X =Y
y = 3
print(x)



Diskuter!



Hva blir skrevet ut i terminalen ndr denne koden kjores?
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Programmet krasjer

og gir en feilmelding

X =5
y = 10
X =Y
y = 3
print(x)



& Compare slides

Hva blir skrevet ut i terminalen nar denne koden kjores?

Programmet krasjer
og gir en feilmelding
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Hva blir skrevet ut i terminalen ndr denne koden kjores?
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Feilmelding

x 'II3II
y Ilq_ll
resultat = x + y

i n

print(resultat)



Diskuter!



Hva blir skrevet ut i terminalen ndr denne koden kjores?
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Feilmelding

x II3II
y 1I4II
resultat = x + y

i n

print(resultat)



& Compare slides

Hva blir skrevet ut i terminalen nar denne koden kjores?
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Hva blir skrevet ut i terminalen nar denne koden kjores?
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poeng = 85

if poeng > 50:
print("Du bestod!")
elif poeng > 80:
print("Kjempebra jobbet!")
else:
print("“Du stregk.")

O O

Du bestod! Kiempebra jobbet! Begge deler: Du bestod! og Koden gir en feilmelding fordi vi
Kiempebra jobbet! mangler en if fer elif.
L2,
i a



Diskuter!



Hva blir skrevet ut i terminalen nar denne koden kjores?
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poeng = 85

if poeng > 50:
print("Du bestod!")
elif poeng > 80:
print("Kjempebra jobbet!")
else:
print("Du strek.")
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Du bestod! Kiempebra jobbet! Begge deler: Du bestod! og Koden gir en feilmelding fordi vi
Kiempebra jobbet! mangler en if fer elif.
L2,
i a
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Hva blir skrevet ut i terminalen ndr denne koden kjores?
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Diu bestod!
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Kjempebra jobbet!

Begge deler: Du bestod! og
Kjempebra jobbet!

0

Koden gir en feilmelding fordi vi

mangler en if for elif.

Hva blir skrevet ut i terminalen ndr denne koden kjores?
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Du bestod!

0

Kiempebra jobbet!

Begge deler: Du bestod! og
Kjempebra jobbet!

0

Koden gir en feilmelding fordi vi

mangler en if for alif.



Hva skjer nar dette programmet kjeres og brukeren skriverinn 10 i terminalen?

tall = input("Skriv inn et tall: ")
resultat = tall + 5
print(resultat)

2

Programmet skriver ut 15 Programmet skriver ut 105 Programmet krasjer og gir en
feilmelding

o @D
L=



Diskuter!



Hva skjer nar dette programmet kjeres og brukeren skriverinn 10 i terminalen?
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tall = input("Skriv inn et tall: ")
resultat = tall + 5
print(resultat)
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Programmet skriver ut 15 Programmet skriver ut 105 Programmet krasjer og gir en
feilmelding
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Sett dere sammen i grupper pd 4 (3)

e Dere far fire lapper som er merket med steg 1/2/3/4

e Dere fér ogsd en lapp der det stér "veer” og "aktivitet” som er TO av TRE verdier (finn ut den andre ut ifra stegene)
o Utifrastegene, lag et program i Python (gjerne i Python Tutor) som felger stegene
 Siifra om dere stér fast ELLER er helt ferdig, s kommer jeg for & se ;)

e Vigjor dette fram til pause 13.00



A Mentimeter

Na skal vijobbe med oppgaver fram til 14.00.

Husk at oblig 1 skal leveres inn i dag! Om du ikke er ferdig kan du bruke tid pd den na.



Oppgaver

o Tenk godtigjennom problemet for du begynner & programmere
o Hva skal input veere?
o Hva skal output voere?
e Del opp problemet
o Start med en liten del av oppgaven
o Sjekk at det fungerer riktig fer du gar videre til neste steg
o Stdrdu fast?
o Sper sidemann
o Spor gruppelcerer

 Hvis du blir ferdig med alle oppgavene, hvis koden til hverandre og gi tilbakemeldinger :)



Oppgvarming: Oppgave

Diskuter hvorfor det er nyttig & kunne dele problemlasning nar vi programmerer. Del erfaringer dere har med
problemlasning, bdde fra tidligere fag og ulike situasjoner i livet. Hvordan vil dere bruke problemlasning i IN10O0O0 for

a lcere mest mulig?



Oppvarming: Oppgave
’

1. Kjor programmet til hayre og gi en detaljert forklaring
av feilmeldingen.

2. Endre koden, slik at programmet kjarer feilfritt. Skriv
ned endringene steg for steg og diskuter hvorfor
programmet kjorer feilfritt etter endringene.

3. Lag en oppgave der dere brukervariabler og
beslutninger. Legg en stegvis plan for hvordan dere vil
l@se oppgaven. Las deretter oppgaven sammen.

busselskap = "Unibuss”
trikkeselskap = "Sporveien”

if busselskap == trikkeselskap:

print("Samme selskap har bade busser og trikker!")

else:

b

print("Buss- og trikkeselskapene er
forskjellige!")



Oppgave 3: Kinobillett

e Lag et program som lar en bruker beregne hvor mye det vil koste dem & se en film pé& kino.
o Hver film har en egen pris, og en aldersgrense.
o Eksempler pa filmer;

o Hail Mary, koster 200kr og har ingen aldersgrense.

o Backrooms, koster 180kr og kan ikke sees av barn under 15 ar.

o Moana, koster 220kr og har ingen aldersgrense.

« Programmet bar ogsa tilby brukeren popcorn og brus for 90kr. Hvis brukeren er under 15 ar, og har lov til & se
filmen, bar de f& en barnebillett som er 20% billigere. Hvis ikke, bar programmet returnere en feilmelding.



Oppgave 4: Kattedr

e Du skal lage et program som regner hvor mange menneskedr en alder i kattedr tilsvarer. Utregningen vi falger er
at de forste to drene tilsvarer til sammen 24 menneskedr, og alle kattedr over 2 tilsvarer 4 menneskedr. Dermed
tilsvarer 2 katteadr, 24 menneskear, og 4 kattedr, 32 menneskedr.

o Anbefaler a notere ned reglene for man begynner @ programmere



A Mentimeter

Ferdig?

Gijor ferdig obligen

o Her erlitt flere oppgaver (men litt mindre utfordrende)

« Oppgave 5

Lag et program med tre strenger. Brukeren skal fa beskjed om hvilken av de tre vedkommende skriver inn. Hvis
brukeren ikke skriver inn noen av de tre strengene, skal det gis beskjed om at ingen av dem ble skrevet inn.

« Oppgave 6

Utvid oppgave 3 slik at brukeren far beskjed om hvilke to strenger vedkommende skrev inn. Dere skal lose
utvidelsen pa to forskjellige mater. Diskuter to mulige losningsstrategier og skriv deretter kode for hver strateqi.
Hva kan vaere mulige fordeler eller ulemper ved a lose utvidelsen pa den ene eller andre maten? Diskuter

« Oppgave 7

Na skal dere lage et veldig forenklet pasientprogram. Det skal ta vare pa en lege og en pasient. Hva slags
informasjon programmet skal lagre om |

iz 2



Bra jobba og takk for
idag!

Visees pa torsdag kl. 1215 @ Assembler!




