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Hei og velkommen til Gruppe 8!

Her finner du informasjon om gruppen og ressurser. Hessurser finner du |
venstremenyen og lengre ned pa denne siden.

Gruppe 8 er ment for studenter med mer forkunnskaper.
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Diskuter i par/gruppe

Hva husker du fra i gar? / Hva kan du om lgkker fra tidligere?



Litt repetisjon frai gar



Hva vil det si d iterere?

o Gjenta noe for hvert element i en samling

e (som for eksempel en mengde eller liste)



Hvordan lager man en while-lakke?

e While <uttrykk>:

e (unngd& While True)



Hvordan lager man en for-lgkke?

o for <variabel>in <samling>:

o for <variabel> in lengde(<samling>):



a = list(range(6))
2 b = set(range(1, 3))

(f"{a}\n{b}")

Hva brukes
range(<tall>) ofte til? Py —

Lc:ge en sekvens av tall RMINA PROBLEMS  VISUALIZE

i [0, 1, 2, 3, 4, 5]
{1, 2}




(llHeill)
(“HEi")
()

range(2):
("Hei men bedre")

Nar er det lurt d bruke
lokker?

Nar vi ensker & gjenta kode D Run | o Share | 3k Debug | $

PROBLEMS VISUALIZE

| (Hei
Hel

Hei men bedre
Hei men bedre




Forskjell pd nar man bruker for-lakke og while
lokke

o While-lokke ndr en betingelse styrer varigheten (eks, til brukeren avslutter)

o For-lokke ndr du vet antall runder (f.eks. gé giennom en liste)



Diskuter: Kan man alltia bytte ut en lokketype
med en annen? Hvorfor / Hvorfor ikke?



Eksempel 1. Forskjell
mellom "“foriin range()"
og forelementin
samling
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Eksempel 2: Forskjell
mellom "“foriin range()"
og forelementin
samling
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range(10)
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]

range(1l, 11)

2y 3, 8, 5; B; 7, 8, 9; 18] 1
g5, 36,5 Forklaring av range()

Q?ngf'(gi Eins  Fra og med ... til ...

E?Tgfé?'_;}@igl:lth 6, -7, -8, —9] o foriinrange(1,5) betyr:1<i<5

range(0) o Forer fort til logiske feil

range(1l, 0)




1 mengde = {0, 2, 5}

j range(len(mengde)):
(mengde[j])

[terasjon over mengder

P Run ¢ Share

Run Code - Ctrl + Enter
. MWL L VISUALIZLE




streng = "Hei"

g
L

i range(len(streng)):
(streng[il)

- iterasjon over strenger

PROBLEMS VISUALIZE




ordbok = {0: "Hund", 1: “Katt"}

("Ordbok med tall som ngkler:")
i in range(len(ordbok)):
(ordbok[i])

Drdbﬂk_z — {“HEdda“: "J'EﬂtE'"' "JGHESH: "GUtt“}

("\nOrdbok med streng som ngkler:")
i in ordbok_2:
("Nokkel:", i)
("Verdi:", ordbok_2[i], "\n")

[terasjon over ordboaker

PROBLEMS (1 VISUALIZE

Ordbok med tall som ngkler:
Hund
Katt

Ordbok med streng som ngkler:
Nekkel: Hedda
Verdi: Jente

Ngkkel: Jonas
Verdi: Gutt




Hva er typiske syntaksteil, logiske feil og
kjoretidsfteil forbundet med lokker?

o Syntaksfeil: Manglende kolon, feil innrykk eller glemte parenteser som gjer at koden ikke kan kjare

o Logiske feil: Laokken kjorer en gang for mye eller for lite, eller gjer noe annet enn planlagt

o Kjoretidsfeil: Evige lokker som far programmet til & krasje, eller forsgk pd d hente elementer utenfor listens
lengde






RASK oppsummering

o Iterasjon: Gjenta kode, mulig for hvert element i en samling (lister, mengder, strenger, ordboker)

o While-lokke: Brukes ndr en betingelse styrer varigheten (unngd "while True")
o For-lekke: Brukes nér du pé forhdnd vet antall runder (eks. gé gjiennom en liste)
« range(start, stop, step)
o start: Fra og med
o stop: Til (men ikke med)
o step: akning/minking
o Feiltyper
o Syntaks. Manglende kolon eller feil innrykk
o Logikk: Lakken kjarer feil antall ganger

o Kjoretid. Evige lakker som krasjer programmet



Sjekk at du har fatt med deg alt fra i gar FOR du
starter pd oppgaver :)



Oppgaver

Los gjerne oppgavene i par (parprogammering!!)

1. Print ut en firkant til terminalen med bredde n og lengde n

2. Print ut en rettvinklet trekant til terminalen med hayde n og lengde n

3.Lag en versjon av oppgave 1 og 2 der formen er hul (altsé kun kantene)
4.l.ag en runding

o.Lag en stjerne
6. Prov & lage noe mer avansert som involverer flere former fra over (tips: bruk ASCIl kunst i tillegg)

« Om du blir ferdig
o Ob|lg 4
o Jobb med Trix



