
class Gruppetime:

def __init__(self):

self.fag = "IN1000“

def __str__(self):

return self.fag

g = Gruppetime()
print(g)

I dag: Objekter: Hva skjer når vi lager og bruker objekter. Referanser.



Med sidemann:

Tegn/skriv en skisse
Hva heter klassen? 
Hva slags parametere
trenger konstruktøren?
Hva slags instansvariabler? 
(f.eks. self.vekt)
Hva slags metoder?

 



• Gå sammen to og to (eller 3-4) 
• Diskuter: 

• Hva er en klasse? 
• Hva er et objekt? 
• Hva er en referanse? 
• Hva er forskjellen på en referanse og et objekt?

 



class Gruppetime:
  ...

g1 = Gruppetime()
g2 = Gruppetime()
g3 = g1 



Kodeeksempel – Python Tutor
class Klasse: 

    def __init__(self, navn):

        self.navn = navn

    def __str__(self): 

        return self.navn

k1 = Klasse("Fido")

k2 = Klasse("Pluto")

k3 = Klasse("Fant")

k1 = k2

k4 = k1

k2 = Klasse("Lassi")

liste = [k1, k2, k3, k4]

i = 1

for element in liste: 

    print(f"Referansen k{i}, refererer til klasseobjektet: {element}.")

    i += 1
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