IN1000: Obligatorisk innlevering 3

Levering av denne oppgaven kan erstattes med & mgte opp pa en av
gruppene i uke 7. For a fa godkjent en oblig uten a levere, ma du jobbe
med obligen sammen med minst én annen i 2 x 45 minutter (en
dobbeltime) pa laben (en av de tre gruppene) med veiledning fra en
hjelpeleerer. Dere ma definere dere som en gruppe i Devilry og levere en
kort rapport som kommentar for arbeidet som er gjort. Ta kontakt med en
av hjelpelaererne pa laben/gruppa som vil hjelpe deg/dere.

Introduksjon

Oppgavene (og neste ukes undervisning) forutsetter at du har jobbet med ukens pensum
til du har god kontroll pa stoffet. Undervisningsmateriale for hver uke finner du her.

Les gjennom hver oppgave for du begynner a programmere, og forsgk gjerne a lgse
oppgavene pa papir farst (da kan det vaere lettere & konsentrere seg om en fremgangsmate
som gradvis beskrives i Python).

Dersom oppgaven sier du skal endre programmet, trenger du kun a levere den endrede
lasningen.

Du skal kunne holde styr pa mange verdier ved hjelp av forskjellige samlinger (lister, mengder
og ordbgker). Du skal vite at samlingene representeres av objekter som tilbyr tjenester i
programmet. | tillegg skal du vise at du kan skrive litt mer komplekse programmer med
kunnskapene du har tilegnet deg de siste ukene.

Oppgave 1 - Lister
Filnavn: lister.py

1. Lag en liste fylt med 3 tall du velger selv. Legg deretter til et nytt tall pa slutten
av lista. Skriv ut det fgrste og det tredje elementet i lista.

2. Beregn summen av og produktet av (multipliser) alle tallene i lista, og legg disse to
tallene (sum og produkt) i en ny liste. Lag sa en tredje liste ved a sla sammen den
opprinnelige tall-listen med listen som inneholder sum og produkt, og skriv ut denne
lista (som altsa skal ha seks tall).

3. Lag en ny, tom liste. Be brukeren om & oppgi 3 navn, og legg disse inn i lista.

4. Sjekk om ditt eget fornavn er blant de tre navnene brukeren oppga. Hvis brukeren
har gjort det, skal du skrive ut “Du husket meg!”. Hvis navnet ditt ikke finnes i lista,
skal du skrive ut “Glemte du meg?”.

Syntes du denne oppgaven var vanskelig? Se Trix-oppgave 3.01, 3.03, 3.12
Syntes du denne oppgaven var enkel? Se Trix-oppgave 3.10

Oppgave 2: Samling

Filnavn: samling.py


https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1000/h25/ressurser-per-uke/
https://trix.ifi.uio.no/assignments/467
https://trix.ifi.uio.no/assignments/438
https://trix.ifi.uio.no/assignments/809
https://trix.ifi.uio.no/assignments/823

1. Lag en samling som skal inneholde fglgende butikkvarer og tilhgrende pris:

melk - kr 14.90,
brad - kr 24.90,
yoghurt - 12.90,
pizza - 39.90.

Hvilken type samling valgte du og hvorfor?
Skriv ut innholdet i ordboken med en enkel print-setning (trenger ikke a bli pent).

2. Lesinn to varenavn og tilhgrende priser fra brukeren og legg disse til i samlingen.
Skriv ut innholdet pa nytt.
3. Sper brukeren hvilken vare de gnsker a kjgpe, og skriv ut prisen pa den varen.

Syntes du denne oppgaven var vanskelig? Se Trix-oppgave 3.07, 3.04
Syntes du denne oppgaven var enkel? Se Trix-oppgave 3.13

Oppgave 3: Billettpris

Filnavn: billettpris.py
Na skal du lage et system som beregner billettpris avhengig av kjgperens alder.

1. Programmet ditt m& inneholde en prosedyre som spgr brukeren om alder, og deretter
skriver ut en billettpris som avhenger av den angitte alderen. Opprett tre
priskategorier: barnebillett, standardbillett og seniorbillett (velg noen passende
priser), og definér aldersgrupper som passer for disse kategoriene.

2. Test at prosedyren fungerer nar du angir 3 forskjellige aldre for brukeren, én for hver
aldersgruppe.

Syntes du denne oppgaven var vanskelig? Se Trix-oppgave 1.16, 2.03, 2.09.
Syntes du denne oppgaven var enkel? Se Trix-oppgave 3.14, 3.15

Oppgave 4: Matplan

Filnavn: matplan.py

Forestil deg at beboerne pa et sykehjem far servert tre maltider i lepet av en dag. Du skal
organisere informasjonen om fem beboere og hvilke maltider de far til frokost, lunsj og
middag.

1. Lag en datastruktur som kobler hver beboer til en oversikt over hva vedkommende
spiser til de tre maltidene. For eksempel: en person kan fa brad til frokost, egg til
lunsj og pelser til middag. Lag s& en prosedyre som skriver ut navnene til alle
beboerne og spgr brukeren om a skrive navnet til en beboer i terminalen. Deretter
skal prosedyren skrive ut matplanen til den valgte beboeren. Skriv ut en melding til
brukeren hvis beboeren ikke er registrert.

2. Teoretisk spgrsmal: Hvilken type samling (liste, mengde, ordbok) ville du brukt for a
representere hver av de falgende eksemplene pa data? Skriv litt om hvorfor,
eventuelt med forbehold eller presiseringer.

e Brukernavn pa alle IN1000 studentene


https://trix.ifi.uio.no/assignments/453
https://trix.ifi.uio.no/assignments/982
https://trix.ifi.uio.no/assignments/642
https://trix.ifi.uio.no/assignments/964
https://trix.ifi.uio.no/assignments/976
https://trix.ifi.uio.no/assignments/431
https://trix.ifi.uio.no/assignments/983
https://trix.ifi.uio.no/assignments/877

e Brukernavn og antall studiepoeng dette semesteret for hver student pa
IN1000
Alle vinnere i Lotto siste ar (kun navn)
All mat noen gjester i et selskap er allergisk mot (for & planlegge
menyen)

Syntes du denne oppgaven var vanskelig? Se Trix-oppgave 3.02, 3.11
Syntes du denne oppgaven var enkel? Se Trix-oppgave 3.13

Oppgave 5: Egen oppgave
1. Skriv oppgavetekst til en oppgave som handler om lister eller ordbgker. Et forslag
kan veere a skrive en quiz som i forrige uke, men ved a bruke lister. Alternativt et
program som sjekker alle allergier (for eksempel for deltakere ved pamelding til et
arrangement), og skriver ut en oversikt til slutt over hva slags mat som bgr unngas.
2. Los oppgaven! Du skal levere bade oppgaveteksten og besvarelsen (skriv
oppgaveteksten som kommentarer over Igsningen din).


https://trix.ifi.uio.no/assignments/981
https://trix.ifi.uio.no/assignments/980
https://trix.ifi.uio.no/assignments/642

Krav til innlevering

e Programmer som leveres inn skal kjgre uten feil. Om du har feil du ikke selv finner ut
av kan du fa hjelp i gruppetimer, pa Fredagspython eller i Discourse. Hvis du leverer
programmer med feil, ma dette kommenteres i Devilry (se 4c nedenfor).

Koden din skal inneholde gode kommentarer som forklarer hva programmene gjor.
Programmene skal ha gode utskriftsetninger som er enkle a forsta for bruker.

Hvordan levere i Devilry

Ved samretting kan du ta kontakt med en hjelpelaerer pa
laben og trenger ikke gjare dette, bortsett fra a levere filene
i Devilry.

Du skal IKKE lage en .zip-fil

Logg inn i Devilry.

Last opp alle filer som angitt i besvarte oppgaver.

Du skal ogsa besvare noen spgrsmal i kommentarfeltet i Devilry:

a. Hvordan syntes du innleveringen var? Hva var enkelt og hva var vanskelig?
b. Hvor lang tid (ca.) brukte du pa innleveringen?
c. Var det noen oppgaver du ikke fikk til? Hvis ja:
i.  For hvilke(n) oppgave(r) fungerer ikke det innleverte programmet ditt?
ii.  Hvorfor tror du programmet ikke fungerer?
ili. Hva ville du gjort for & fa programmet til & fungere hvis du hadde mer
tid?

5. Husk a trykke «Legg til innlevering eller spgrsmal» og sjekk deretter at
innleveringen din er komplett. Du kan levere s& mange ganger du vil frem til fristen,
men siste innlevering ma inneholde alle filer som skal vurderes.

6. Innleveringen med tilhgrende Trix-oppgaver er minimum av hva du bgr ha

programmert i Igpet av en uke - de fleste vil trenge en del mer trening for & fa god

kontroll pa stoffet. Du finner flere oppgaver for denne uken her.

hoON~

Finner du feil i oppgaveteksten, send en epost til michael@uio.no.


https://devilry.ifi.uio.no/
https://trix.ifi.uio.no/course/8?tags=uke3
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