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VELKOMMEN TIL FEMTE 
SEMINARTIME





- Interface

REPETISJON
- Et interface er en samling egenskaper 

som kan gjelde for objekter av klasser fra 
forskjellige domener


- Et interface består av abstrakte metoder


EKSEMPLER OG OPPGAVER



- Interface

REPETISJON
- Klasser implementerer interface ved å 

anvende nøkkelordet implements


EKSEMPLER OG OPPGAVER



- Interface

REPETISJON
- En klasse kan kun arve fra én klasse, men 

den kan implementere flere interface


EKSEMPLER OG OPPGAVER



- Interface

REPETISJON
- En referanse kan ha typen til et interface


- Referansen kan peke på objekter av 
klasser som implementerer interfacet


EKSEMPLER OG OPPGAVER
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