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LIVE-PROGRAMMERING: LINJER 06 STOPP

Lag en klasse Linje

Lag en indre klasse Stopp i Linje med navnet pa stoppet og en

referanse til neste stopp

Linje-klassen skal ha en referanse til start-stoppet og en metode for a

legge til stopp
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LIVE-PROGRAMMERING: PASIENTER

Lag en klasse Pasient som implementerer Comparable-interfacet

Klassen skal ta vare pa en beskrivelse og en prioritet

Implementer compareTo-metoden fra Comparable-interfacet slik at det

er mulig @ sammenligne pasienter
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