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I dag

• Datainvarianter/klasseinvarianter
• Løkkeinvarianter
• «invarianten holder»
• Preconditions
• Postconditions



Datainvarianter/klasseinvarianter

• Invarianter er betingelser i programmene våre.

• Betingelsene er ofte knyttet til datastrukturen i 
objektene
• à datainvarianter eller klasseinvarianter. 

• Må alltid være sann for en instans av en klasse. 

• Bidrar til at klassens datastruktur forblir gyldig og 
konsistent gjennom hele objektets livssyklus. 

• Metoder kan foreta endringer på datastrukturen 
når de utfører operasjoner, men invarianten må 
holde etter at de terminerer.



Klasseinvariant eksempel: 



Datainvarianter i dobbeltlenket lenkeliste



Løkkeinvarianter

• Når vi har betingelser knyttet til løkker, 
kaller vi dem for løkkeinvarianter. 
• En løkkeinvariant er en betingelse som 

forblir sann før og etter hver iterasjon. 
• Invarianten brukes til å bevise at en løkke 

fungerer som forventet og at den til slutt 
terminerer med ønsket resultat.



Løkkeinvariant i løkke som summerer partall



Løkkeinvariant i «rett frem»-søk



«Invarianten holder»

• Vi bruker uttrykket “invarianten holder” før og etter et 
metodekall eller en løkkeiterasjon. 
• Betingelsen invarianten utgjør forblir sann, noe som 

bidrar til å sikre at programmet vårt fungerer som 
forventet. 

• Å sikre at invarianter holder bidrar til
• programmets stabilitet og pålitelighet
• hjelper utviklere å forhindre feil og uønsket atferd. 

• Håndhevelsen av invarianter er programmererens ansvar 

• Krever nøye design og gjennomtenkt implementasjon av 
klassens metoder/løkkens logikk.



Postconditions og preconditions
I forbindelse med invarianter, snakker vi gjerne om preconditions (førbetingelser) og 
postconditions (etterbetingelser).



Preconditions/førbetingelser

• = Betingelser som må være oppfylte før 
kjøringen av en metode eller løkke. 

• De representerer et sett med krav eller 
forventninger som må være sanne for at en 
operasjon skal fungere som forventet. 

• For eksempel vil en metodes spesifikke krav 
til en inputverdi utgjøre en førbetingelse. 



Postconditions/etterbetingelser

• = betingelser som skal være oppfylt 
etter at metoden eller løkka er fullført. 
• Beskriver den forventede tilstanden til 

programmet eller returverdier etter 
utførte operasjoner.

• Hvis en metode er ment å utføre en 
bestemt oppgave og produsere et 
bestemt resultat, så beskriver 
etterbetingelsen ønsket sluttresultat.



Eksempel før-/etterbetingelse

Førbetingelse:
argumentet til 
finnesSosialtMedium(String medium) 
må være en streng og ikke null. 
Utløser unntak hvis medium == null.

Etterbetingelse:
finnesSosialtMedium(String medium) 
ovenfor returnerer true hvis 
medium finnes og false hvis ikke.



Jobbe med oppgaver
Innlevering 4 – et litt større program

Trix

Seminaroppgaver ligger på semestersiden à grupper à gruppe 3 à uke10


