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A Mentimeter

Hva er en trad

En trdd er en sekvens av intstruksjoneri et program
Hittil har vi skrevet vanlig, ikke parallelle programmer. Disse har hatt én sekvens av instruksjoner, atsd én trdd.
Hvis vi onsker at to eller flere oppgaver (sett med instrukser) skal kijgre samtidig, kan vi lage flere tréder.

Ulike trédder kan dele opp objekter (minne), og "snakke" med hverandre.

IN1010 skal tréddene ikke kommunisere direkte, kun bruke delte objekter (monitorer)
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Hvorfor trenger vi trader?

Gjor programmet mer effektivt

Dersom vi har mye data er det mer effektivt d ha flere trader som jobber
samtidig

F. eks taco for 15 personer gar fortere a lage om alle hjelper til med forskjellige
oppgaver
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Thread = Worker, Runnable = task

Vi kan tenke pd en trdd som en arbeider - noe som kan utfere et sett med
instrukser, en oppgave.

Oppgavene som tradene kan utfere er objekter av grensesnittet Runnable.
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Runnable

Vi beskriver oppgaver som kan utferes ved objekter av grensesnittet Runnable
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Thread

Vilager nye arbeidere ved d lage et objekt av klassen Thread. Vikan sd gi trdden en oppgave den kan utfere, og sé be
den starte.

Vistarter opp trdder med start()
En trdd kan sove ved & si sleep(), men dette kan kaste InterruptedException

Venter p& andre trdder: join()
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Synkronisering

Dersom to trader har tilgang pdp delt data, kan vi fa uheldige resultater
dersom vi ikke passer pa.

Problemet er at trddene forseoker d oppdatere samme verdi samtidig

Dette kalles en race condition, og er (kanskje) den sterste kilden til feil i
parallelle programmer
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Losning: Kritisk region

Viloser problemet ved at kun en trad kan aksessere et delt objekt til en gitt tid
Vilager en sakalt mutex, en kritisk region hvor kun en trad er om gangen.
Andre trader ma stoppe og vente pa sin tur.
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Locks

Vilager kritiske regioner med Idser. Tenk at du har derer pd hver side av koden du vil beskytte.
Hvis traddene Idser deren ndr de gdr inn mda de andre trddene vente til trdden som laste, [Gser opp igjen

Vi bruker java.util.concurrent.locks.Lock, et grensesnitt som spesifiserer blant annet to metoder, lock() og
unlock()

Den faktiske klassen vi lager Idseobjekter av heter java.util.concurrent.locks.ReentrantLock

1



