
IN1010 uke 4
Gruppe 9



Agenda
● Repetisjon fra uke 3 forelesning:

Arv og subklasser → polymorfi
○ @Override
○ Object - toString(), equals()
○ Super()
○ Overloading

● Intro til denne ukens stoff:
Interface (grensesnitt)

● Jobbe med oppgaver/trix/oblig!



Polymorfi



Hovedprogram:

Repetisjon: Hunde-eksempelet



Hovedprogram:

Vil 
programmet 
kjøre?
Hva skjer?



Hovedprogram:

Hvorfor? 
Polymorfi!



● Overskriver metoden i 
Hund
→ Vil alltid bruke den 
metoden i subklassen 
“lengst ned”

● @Override → for å forsikre at vi 
faktisk overskriver en metode som 
finnes i superklassen
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● Overskriver metoden i 
Hund
→ Vil alltid bruke den 
metoden i subklassen 
“lengst ned”

● @Override → for å forsikre at vi 
faktisk overskriver en metode som 
finnes i superklassen



Kodeeksempel: Figurer
● Polymorfi

@Override toString(), equals() fra Object
● Overloading
● Super()



Interface
(Intro til forelesningen som er senere i dag)



Interface

● Hva/hvorfor?
● Forskjellen på interface/abstrakt klasse/klasse?



Hvorfor interface? 
Eksempel: Bondegårdsystem

● Både selge dyr og sjekke 
helsen

Salgsvare

metoder:
hentPris(),

...



Hvorfor interface? 
Eksempel: Bondegårdsystem

● Både selge dyr og sjekke 
helsen
→ legg til dette i 
superklasse??

Salgsvare

metoder:
hentPris(), 

…

metoder:
erVaccinert(), 

…



Hvorfor interface? 
Eksempel: Bondegårdsystem

● Både selge dyr og sjekke 
helsen
→ Arve fra en til klasse?

Salgsvare

metoder:
hentPris(), 

…

metoder:
erVaccinert(), 

…

Dyr

- kan bare arve fra én



Hvorfor interface? 
Eksempel: Bondegårdsystem

● Både selge dyr og sjekke 
helsen
→ løsning: interface

Dyr TilSalgs

HelseSjekk



Hvorfor interface? 
● En klasse kan implementere flere 

interface
● Spesifiserer rollen/grensesnittet til 

klassen

TilSalgs

Helse
Sjekk

TilSalgs

Helse
Sjekk

TilSalgs

○ “Utenifra”: Vet hva klassen gjør uten å 
måtte se implementasjonen

○ Programmereren: Vet hva klassen må 
kunne gjøre men har frihet til å 
implementere det (skrive koden) som 
man vil





● Ulik implementering!





Vi kan gjøre dette fordi vi har 
peker av type TilSalgs!



Jobb med oppgaver!

IN1010 Emnesiden → Grupper → 
Gruppe 9 → Uke4

Husk å ta pause ☕


