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Dagen i dag

GUI-quiz med syv Sant/Usant-spgrsmal
Vi lager et lite GUI-skjelett (mal)
Vi snakker litt om MVC

Oppgave: en slags forenklet nettbutikk



Oppvarming med GUI-quiz

Syv Sant/Usant-sparsmal



vindu.setLocationRelativeTo(null);
plasserer GUI-vinduet pa midten av
skjermen var



Metoden setPreferredSize(new
Dimension(400, 200)); tvinger et objekt til a
alltid ha en starrelse pa 400 x 200 piksler
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Det gjor ingenting om GUI-traden
(EDT) ma utfere tunge beregninger



Vi kan kalle pa metoder pa
argumentet ActionEvent e |
actionPerformed



Nar vi bruker System.out.printin("Hei") i

actionPerformed(ActionEvent e) { }, er det
main-traden som skriver ut til terminalen
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SARE A

Vi kan la klasser arve fra JButton
v

Sant Usant



I Model-View-Controller (MVC) er det
vanlig at Controller har referanser til
bade View og Model




JFrame + JPanel + JLabel + JButton

GUI-objektene vi har sett mye til i IN1010
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MVC for godt design og god struktur

Model-View-Controller



En slags veldig
forenklet nettbutikk |

> Forrige: viser forrige produkt og pris
> Neste: viser neste produkt og pris Antall | handlekurv: 0

Produktnavn

> Kjop: gker antall i handlekurv med 1 R

= | Nettbutikk —

(valgfri utvidelse: legger det kjopte — I —

Betal

produktet i en handlekurv-beholder) - ’
Kjo
> Betal: skriver ut Betalt! i terminalen og - - ‘

avslutter programmet (valgfri
utvidelse: skriver ut kvittering for
avslutning)



Lykke til pa eksamen!



