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int sauTeller

2 1nt sauNr;
String navn;
Sau(String navn
.navn = navn;
sauTeller++;

sauNr = sauTeller;

int hentTeller:
return sauTeller;
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e Hva er verdien til sauTeller etter
at vi har laget 3 Sau-objekter?
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1nt sauTeller
int -
String navn;
Sau(String navn
s.navn = navn;
sauTeller++;

sauNr = sauTleller;

int hentTeller
return sauTeller;

e Felter (instansvariabler) -

2.9, sauTeller blir aldri mer enn 1

saulNr sauTeller
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Static - eksempel Med static

T e static variabel/metode
R tilhorer klassen
e Kan ogsa telle O sauer

int sauTeller = 0;
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. Navin = navn,

saulTeller++;
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int hentTeller

SauTeller
*n sauTeller;
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