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Hvordan har innlevering O gatt?

1

Bra/greit lkke ferdig Har ikke gjort den
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Hva hdper dere a fa ut av gruppetimene?

Repetisjon/oppgavelosi L@se oppgaver Oppgavehjelpt+supplem Oblig hjelp
gle ent
oppgavehjelp, repitisjon, oppgave hjelp Jeg vil se Live koding og liker Jobbe med

spesielt nar koden blir
lengre og lengre.
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Hva hdper dere a fa ut av gruppetimene?

Livekoding Kjapp giennomgang og
mye tid til oppgaver
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Agenda tor i dag

e Lesing frafil
o Skriving til fil

e [Oodimensjonale arrays

e Metoderijava
e charvs String
o String-operasjoner

e Hvordan a bruke static
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Hvordan vil dere helst ha gruppetimene?

O

Oppgaver underveis Gjennomgang av tema sa oppgaver Kjapp gijennomgang og mye tid til

oppgaver
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| esing fra fil ved hjelp av variabel

1. Vistarter med a lage skjelettet av import Java.util.S5canner;

1mport y L0 -

klassen var. ASAAAAA

class FilLeSing't
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| esing fra fil ved hjelp av variabel

= S il
i ;|.-|____:||l :

Vi starter med a lage skjelettet av R s e
klassen var.

il

class FillLesing {

2. Vitrenger en variabel for filnavnet
og en variabel som apner opp filen. il

public static volid main(String args) {
String filnavn = “data.txt";
Fi1le 11 = new File(filnavn);

12
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| esing fra fil ved hjelp av variabel

Lmport java.util.Scanner;

Lmport java.l1o.File;

Vi starter med a lage skjelettet av
klassen var. class Fillesing {

Vi trenger en variabel for filnavnet niDebvg _
= o - public static void main(String| | args) 1
og en variabel som apner opp filen. String filnavn = "data.txt’;

File fil = new File(filnavn);

Lager en scanner som leser fra filen
var. ks

Scanner filleser = new Scanner(fil);

Kjgrer en loop som iIkke stopper far while (filleser.hasNextLine()) {
o ... % o go ytring linje = filleser.nextlLine();
vi har lest alle linjene i filen. S .

System.out.println(linje);

}

filleser.close();
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| esing fra fil ved hjelp av variabel

Vi starter med a lage skjelettet av
klassen var.

Vi trenger en variabel for filnavnet og
en variabel som apner opp filen.

Lager en scanner som leser fra filen

Scanner tilleser = new Scanner(ftil);

while (filleser.hasNextLine()) {
String linje = filleser.nextline();

System.out.println(linje);

var. )
Kjgrer en loop som ikke stopper far vi e
har lest alle linjene I filen. R
System.out.println(”"Fant ingen fil med navn " + filnavn);
Alt dette ligger | en try-catch som ot Al

sgrger for at programmet ikke krasjer
hvis filen ikke blir funnet.
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Lesing fra fil ved hjelp av terminalen

class FillLesing {

Mye likt, men ma endre litt pa hva som
skjer med skanner.

lic static void main(String[] args) {

* Vi trenger fortsatt en variabel for Scanner lesTerminal = new Scanner(System.in);
filnavnet og en variabel som apner el B ke s U
opp filen, men farst ma vi lage en B
scanner som kan lese fra terminalen. T T S —

while (filleser.hasNextLine()) {
String linje = filleser.nextlLine();

System.out.println(linje);

}

filleser.close();



A Mentimeter

Lesing fra fil ved hjelp av terminalen

lass Fillesing {

Mye likt, men ma endre litt pa hva som
skjer med skanner.

Llc static void main(String| | args) 1{

* Vi trenger fortsatt en variabel for Scanner lesTerminal = new Scanner(System.in);
filnavnet og en variabel som apner el b St
opp filen, men farst ma vi lage en 2
scanner som kan lese fra terminalen. S R ST ——

while (filleser.hasNextLine()) {
String linje = filleser.nextlLine();

* Er det en mate a lgse dette med kun
en scanner?

System.out.println(linje);

}

filleser.close();
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| esing fra fil som argument ved kjaring

vold main(String args) H

Her trenger vi a se pa args-variabelen

=y
b=
p=d
(T
-—h
= -
b—l
|

new File(args|(@]);

* Bruker args som filnavnet vart.

try
Scanner filleser = new Scanner(ft1il);

while (filleser.hasNextLine()) {
String linje = filleser.nextlLine();

System.out.println(linje);

}

filleser.close();

catch (Exception e
System.out.println("Fant ingen fil med navn " + args|(@]);
System.err.println(e);
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Skrive til en fil

rt java.io0.F1lle;

rt jJava.lo.Printhriter;

* Mye likt som nar vi leser filer, men na
pbruker vi en PrintWriter.

ass Filskriving {

 OBS! Hvis det star noe i filen fra far sa o i static void e 100 R
vil det bli overskrevet.

11 PrintWriter skriver = new PrintWriter(fil);
skriver.println(x: "heli :)");
skriver.close();

catch (Exception e

System.out.println(x:"Fant ikke fil med angitt filnavn");
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Todimensjonale arrays

* Det lages ganske likt som vanlige EEEs RREsens Jongs ol
arrays' Run | Debug

public static void main(String| | args) 1

int| ||| toDim = new 1nt|5]||5];
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lodimensjonale arrays

* Det lages ganske likt som vanlige e =5 RN ORaly )
arrays' Run | Debug

public static void main(String| | args) {

e Ofte vet vi hvor stor den skal veaere

allerede far vi lager den. int rad
1int kol

05
03

int| |[] toDim = new int|rad][kol];

PR i™s
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Todimensjonale arrays

class Todimensijonale {

* Det lages ganske likt som vanlige

Run | Debug

arrays- public static void main(String| | args) {
* Ofte vet vi hvor stor den skal veere int rad = 5;
allerede far vi lager den. ShEAE
* Nar vi skal traversere den ma vi Al (EQRC s Con IS L e A Ko 1.
bruke to for-loops. En for rad og en
fOI’ kOlonne _ for (int 1 = 0; 1 < rad; 1++) 4

for (int j = @; j < kol; j++) {
int tall = toDim[i][]j];
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Todimensjonale arrays

Ytre liste list
list 0
5

12] 1] -3
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Todimensjonale arrays

Ytre liste list
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Todimensjonale arrays

Kolonner
Rader
list
0 |1 2 3
0 5 |12| 1 I 2 0
list 1
0 1 2 3
1 1| 2 | SlRg
list
0 1 2 3
Ytre liste 2 5| 6 I /| 8

2
3
4
Indre lister 5
6
7
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Metoder | java

class Metoder {

* Metoder i java er klasse-spesifikke og _
lages ltt annerledes enn | python. int tall = @;

* Vi ma deklarere hva som returneres, og
hvis ikke noe skal returneres sa skriver

void siHei() {
System.out.println(x:"He1i!");

e

VI void.
: N . private void endreTall(int tall) {
* Vi kan bestemme hvor tilgjengelig this.tall = tall;
metoden er, enten public, private, )
protected eller unnga a deklarere noe. ouBlic vaid sifaded) |
: . o System.out.println(x:"Hade :(");
* La oss livekode litt hvordan & lage = ibtias Lot

objekter av denne klassen og hvordan a
lage konstruktgrer €< (__init__fra Y
python). return tall:

1
)
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char vs String

* En char i java er et unikt tegn, mens S Ll
en String er en kjede med tegn som RunliBabu

Ikke kan endreS public static void main(String|[ ]| args) {
3 String tekst = "Hei pa deg";
* Objekter som ikke kan endres etter char xacatern = H

opprettelse kaller viimmutable. }



String-operasjoner

» Vi kan kombinere to tekst-strenger = 7" hererrined

ved ‘+’-operatoren. ' i) ebug

public static void main(String| | args) {

char karakter = "H’;
String tekst = "Hel pa deg”;
String tekst2 = "Hade bra"“;

String nyTekst = tekst + tekst2;




String-operasjoner

class CharString {

* Vi kan kombinere to tekst-strenger

ved ‘+’-operatoren. Run | Debug |
public static void main(String| | args) {
* Vi kan finne lengden til en streng char karakter = 'H';
- String tekst = "Hel pa deg ;
med Strl ng' length()' String tekst2 = "Hade bra“;

String nyTekst = tekst + tekst2;
int lengde = tekst.length(); // <-- gir 1€



String-operasjoner

ss CharString {

* Vi kan kombinere to tekst-strenger ved
‘+’-operatoren.

tic volid main(String args) 1
char KaraKter = IHIJ

String tekst = "Hel pa deg’;

* Vi kan finne lengden til en streng med

String tekst2 = "Hade bra’;

string.length(). e b
+ String.trim() brukes for & fjerne ‘\n’- int Lengde - tekst. length();

tegnet. Dette er ofte nyttig nar vi leser e ot Ly pies 2K

fra filer for a fjerne ekstra linjeskift. SYEGEE SUL PRATIC LAl Gkt

String[] ord = tekst.split(regex:" "

o String.split(‘x’) splitter teksten opp I et ysten.out.printin(ord[0]+ord[1]sord[2]):
array og fjerner tegnet vi Ikke gnsker.
Ofte splitter vived mellomrom.
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String-operasjoner

lass CharString {

* Vi kan kombinere to tekst-strenger ved

‘+,—Ope rato re n . 1 '_ WI atic void main(String args) 1
: : : char karakter = 'H;
* Vi kan finne lengden til en streng med String tekst = "Hei pa deg";
Strl ng‘ le ngth()- String tekst2 = "Hade bra";
» String.trim() brukes for a fje e "\n'- gl oAl e
tegnet. Dette er otte nyttl%_n_ar Vi leser N
fra filer for a fjerne ekstra linjeskift. s et

* String.split("x’) splitter teksten opp I et A
dliray O ‘fjerne_r tegnet vi Ikke gnsker. String[] ord = tekst.split(regex:" ");
Ofte Sp Itter \Y4 Ve mellomrom ! System.out.println(ord|[@ |+ord[1|+ord[2]);

° Vl kan'hente Uten ka ra L(tel' pé en System.out.println(tekst.charAt(index:4));
spesifikk lokasjon ved a bruke }
string.charAt(i) %
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String-operasjoner

= p i
i N i 1

r | -t '.| |
i N Nl |  S— r |
| |

Vi kan kombinere to tekst-strenger ved “+°- bublic static void main(String[] args) {
operatoren. char karakter = 'H';

String tekst = "Hel pa deg’;
Vi kan finne lengden til en streng med String tekst2 = "Hade bra";

string.length().

String nylTekst = tekst + tekst2;

String.trim() brukes for a fjerne ‘\n’-tegnet. int lengde = tekst.length();

Dette er ofte nyttig nar vi leser fra filer for & e —

fjerne ekstra linjeskift. B L R
String.split(‘x’) splitter teksten 0(53 P i etarray S R

og fljerner tegnet vi ikke gnsker. Ofte splitter vi String[] ord = tekst.split(regex:" ");
Ved meuoml‘om System.out.println(ord[@]+ord[1]+ord[2]);

Vi kan hente ut en karakter pa en spesifikk System.out.println(tekst.charAt(index:4));
lokasjon ved a bruke string.charAt(i).

Sammenligning av to stren er jor vi ved a
pruke string1.equals(string2), ikke ved bruk
av p——

System.out.println(tekst.equals(tekst2));

23 |}
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Static — Hva, hvor og nar

class Medlem {

* Static variabler/metoder deles av ctAtic int nestalDd = @;

hele klassen. De er altsa ikke unike int id;
for hvert objekt, men deles av alle
objekter i klassen. public Medlem() {
1d = nestelD;
* Brukes ofte for a lage verdier som ostaInT:

skal veere unike for hvert objekt |
klassen. }

—
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O questions
O upvotes




