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Layout Manager

e En layout Manager organiserer/strukturer det visuelle innholdet pa en gitt mate
o f.eks hvordan knapper og tekst skal plasseres i en JPanel
o FlowlLayout
o GridLayout
o BorderLayout




Layout Manager

FlowLayout:

Knappene ligger etter

nverandre horisontal

Knapp 1 Knapp 2 Knapp 3

Knapp 4 Knapp 5

e Knap

forskj

BorderLayout:

nene blir deltinn i

ellige omrader,

s@r, @st,vest, nord og
senter

Vest

BorderLayout
Nord

Senter @st

Ser

GridLayout:

e knappene liggeri 2x3
rutenett

Knapp 1

Knapp 4

Knapp 2

Knapp 5

Knapp 3




Layout Manager

e Bruker metoden .setLayout() pa en JFrame-objekt
e sender inn instans av FlowLayout(), BorderLayout(),
GridLayout() etc

flowFrame.setLayout(new FlowLayout());

for (int 1 =1; 1 <= 5; 1++
flowFrame.add(new JButton("Knapp " + 1i));




Desighegenskapene til GUI

e Vi kan legge til bakgrunnsfarge, teksttyper, tekststarrelse,
tekstfarge og mye mer

e Klasser og metoder som har blitt nevnt i forelesning:

ActionEvent JComponent
interface ActionListener setBackground(Color )
actionPerformed() setFont (Font f)
BorderFactory setForeground(Color c)
createLineBorder(Color c) setOpaque(boolean b)
BorderLayout ext LayoutManager setText (String t)
String CENTER, EAST, NORTH, SOUTH, WEST JFrame
Color add (JComponent c)
Color BLACK, BLUE, ... int EXIT_ON_CLOSE
Dimension pack()
FlowLayout ext LayoutManager setDefaultCloseOperation (int i)
Font setVisible (boolean b)
int BOLD, PLAIN JLabel ext JComponent
String MONOSPACED, SANS_SERIF JPanel ext JComponent
GridLayout ext LayoutManager add (JComponent c)
JButton ext JComponent setLayout(LayoutManager m)

addActionListener (ActionListener a) interface LayoutManager



Model view control (MV(C)

Model

Defines data structure
e.g. updates application to reflect

added item

e Et designmgnster som deler opp
programmet i ansvarsomrader pies
o Datahandtering — model

Manipulates

O Bru kergrensesnitt — View . Sends input from user
o Fordeling av ansvar mellom View > Controller

Contains control logic

Defines display (Ul)
e.g. user clicks ‘add to cart’ h‘ e.g. receives update from view

m O d e Og Vi ew —> CO nt rOI Ie r Sometimes updates directly | then notifies model to “add item’



Hvorfor MVC?

e | objektorientert programmering gnsker vi en hgy grad av sammenheng (cohesion)
med feerrest mulig objekter( loose coupling)

e Blir enklere a vedlikeholde og utvidet over tid

e Hoy cohesion

o Samle objektegenskapene hver for seg

o f.eks databehandling og brukergrensesnitt

e Loose coupling

o La objekter ha faerrest mulig referanser til andre objekter

o f.eks ikke la view ha referanse til bade model og view




MVC eksempel: handleliste

class ShoppingListApp {
Run | Debug
public static void main(String[] args) {
ShoppingListModel model = new ShoppingListModel();

ShoppingListView view = new ShoppingListView();
ShoppingListController controller = new ShoppingListController(model, view);
view.setController(controller);




Oppgave 1: Grid med tall- og smileknapper
a) Lag et 2x3 grid med seks ruter. Hver rute skal ha en knapp, og det ser da slik ut:




b) Vi egnsker at knappene skal veere mulige a trykke pa. Nar en knapp blir trykket pa
skal tallet pa knappen skiftes ut med et :). Hint: Her kan det vaere lurt a lage en
subklasse til JButton. Hvis jeg na trykker pa knapp 1 og 5 vil griden na se slik ut:




c) Endre til at det veksles mellom et smilefjes og tallet for hver gang knappen trykkes.
Eksempel: trykker pa knapp 1 og 5, som far smilefjes (venstre). Trykker deretter pa
knapp 1 og 5 igjen, som far tilbake sine originale tall (hayre).




seminaroppgaver


https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN1010/v25/grupper/gruppe-2-design/uke16---gui-2/gui2-oppgaver.pdf

