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Hva skjer nar vi oppretter et objekt av klassen?

1.Instansvariablene far satt av plass i minnet
2.0pprettes en instans/objekt av klassen St

String make;
String model;
int year;

public static void main(Stringl

public Car(String make, String mode’

Car myCar = new Car(make:"Toyota", model:"Corolla", year:2020); n:
this.make = make;
this.model = model;
this.year =

myCar.displayInfo();



Referanse e
@

int display()

e Peker pa et sted i minnet
o objekt
e = tilordning betyr referansetilordning
e ob1 == 0b2 sammenligner om ob1 og ob2 peker pa samme adresse
o unntak primitiver (char, int, float) sjekker verdi

String obl = new String(original:"hello"); int a =

String ob2 = new String(original:"hello"); int b =
System.out.println(obl == ob2); System.out.println(a == b);




Metodes signatur

Bestar av:
e Navnet
e Parameterne
o rekkefalgen
o antall

void exampleMethod(int a) {

1
J

void exampleMethod(String b) {

1
J

void exampleMethod(int a, String b) {

1
J

public void tellOpp( )

public int hentVerdi( )

Signatur

N




Hvorfor bruke enhetstesting?
e Sikre at programmet kjarer slik det skal ??
(P

© o

o Kommer til a oppsta feil
e Teste et objekt/modul om gangen
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