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Testing
Enhetstesting er viktig i
programmering generelt

Man skal ikke gjette hva som er feil

Forstå hva ønskede resultat er

Output blir kanskje riktig, men
oppnådde du det på riktig måte?



Objekter
Objekter er en instans av en klasse

Klasser er en oppskrift på hvordan
objekter skal se ut

Hva i huleste refererer this til?
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Oppskrift:
String navn;
int alder;
int hoyde;

Person(String navn, int alder, int hoyde){ ... }



Instans:

Person enInstans = new Person(“Nils”, 25, 185);

enInstans



Instans:

Person enInstans = new Person(“Nils”, 25, 185);

enInstans enInstans

Person@1dbd16a6



Invarianter
Invarianter er betingelser som finnes i våre objektorienterte
programmer, ofte knyttet til datastrukturen i objektene våre

Noe som alltid må være sann for en instans av en klasse

Datastrukturen i en klasse holder seg “gyldig” og konsistent
gjennom hele objektets levetid

Metoder kan endre på datastrukturen når de utfører operasjoner,
så lenge invarianten holder etter at de terminerer
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tldr: regler for programmet ditt



Do’s and dont’s innleveringer
Ikke lever .class filer, plz

Ha klasser i hver sin fil

Bruk av this, ofte ikke nødvendig

Sjekk at alt kan kompileres

Bruk camelCase, ikke snake_case (Python)



Ukas shoutout

IFI orden nettsiden

ordenen.ifi.uio.no

 Sykt mye ifi lore
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