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Polymc

fra gresk: noAu + poppn: mangeformet

| objekt-orientert programmering betyr det at samme
variabel/reteranse kan besta av tlere typer
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Override / overs

Vi kan lage metoder hayt i klassehierarkiet, som er
generelle eller uten egentlig funksjon

Disse kan vi sa overstyre lengre ned i hierarkiet, slik at vi
kan ha metoder som er mer spesialisert

De ma ha samme signatur



Signatur

void lagerLyd(int varighet) A

Signaturen er en del av "hodet" til metoden, altsa det foran krgllparentesene



Signatur

void lagerLyd(int varighet) A

Bestar av navnet (lagerLyd) - og - parametrene (int varighet)
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abstract class Dyr {
Dyr bytteDyr = null;

void lagerLyd() {

System.out.println("Sssh!")
}

abstract Dyr jakter(Dyr dyr);
¥
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class Hund extends Dyr {
@Override
void lagerLyd() {
System.out.println("Voff!");
Iy

@Override
Dyr jakter(Dyr dyr) {
if (dyr instanceof Katt) {
bytteDyr = dyr;
return dyr;

}

return null;

}
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class Rev extends Dyr {
@Override
Dyr jakter(Dyr dyr) {
if (dyr instanceof Sau) {
bytteDyr = dyr;
return dyr;

¥

return null;

}



Sau

teller = sauNummer —m #

lagerLyd()

jakter()

class Sau extends Dyr {
static 1int teller = 0;
private int sauNummer = ++teller;

@Override
void lagerLyd() {
System.out.println("Bexe!");

}

©Override
Dyr jakter(Dyr dyr) {
return null;

}



Metoder og super

class Figur A
void tegn() {
System.out.println("Na skal vi tegne");

h
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Metoder og super

class Sirkel extends Figur {
@Override
void tegn() {
super.tegn();
System.out.println("Her er en sirkel O");
}
}




Overload / c

Vi kan lage metoder som har samme navn, men som har
ulike parametere.

Det kalles a overloade/overlaste metodene.

Det kan vaere nyttig nar metodene gjor det samme, men vi
agnsker f.eks. en variant med og en uten parametere, eller
ved bruk av ulike datatyper eller klasser.



Overload

class Figur A
void tegn() {
System. ou e

} o R
void tegn(StrinMgfarge)
System.out.prinThQ("Na skal vi tegne en " + farge + " figur");
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Her har vi to metoder som heter tegn



Overload

class Figur {
void tegn(int tall) A
tegn(Integer. ypggring(tall));

void tegn(String tal%
System.out.prind %, skal vi tegne tallet " + tall);

¥
¥

Her sa har vi to ulike varianter av parametere.

Overloading er ikke en type polymorti, siden det er ikke samme metode
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Samme vari:

Vi kan bare override metoder, ikke instansvariabler

Hvis du forsgker a opprette samme instansvariabel i bade
super- og subklassene, sa vil det veere ulike avhengig av
referansens type. Det vil forvirre.

Unnga det, opprett instansvariablene kun i superklassen
om du vil ha tilgang i begge



Komposisjon elle

Komposisjon: objektet har et annet objekt

Arv: objekt er en type av annet objekt

Eksempler
Dyrehagen har en lgve (komposisjon: Dyrenage og Lave)

Laven er en stor katt (arv: Lave og Katt)



Mer om Object-klassen

Alle klasser i Java arver fra en klasse som heter Object

https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/lang/Object.ntml

Noen av de viktigste metodene er

equals(), hashCode() og toString()


https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/lang/Object.html

equals()

Hest hest a new Hest():

Hest hest b = new Hest():
if hest a.equals(hest _b) {
System.out.println("Hestene er like!");

¥




equals()

class Hest {
String farge;
@Override
public boolean equals(Object obj) {
if (obj instanceof Hest) {
1f obj.farge.equals(farge) return true;
}
return false;
ks
}

Vi kan override equals() slik at vi kan bestemme hva som gjor et objekt lik

F.eks. hvis hestene har samme tfarge, sa kan vi si at de er like



toString()

Hest hest = new Hest():
System.out.println(hest); // f.eks. Hest®511d50c0

toString() brukes av bl.a. System.out.printIn() for a skrive en representasjon av objektet

Hvis den ikke overrides sa bestar det av klasse-navnet og hash-verdien til objektet



toString()

class Hest {
String farge;
@Override
public String toString() A
return "En " + farge + " hest";

¥
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Mer om Object-ki:

hashcode() - Gir deg en hash-verdi av objektet

getClass() - Gir deg en referanse til Class-klassen (som er
subklassen til Object)

Class-klassen har noen nyttige metoder:

getName() - navnet pa klassen som en String



Litt mer om konsti

Ved arv sa kalles farst klassen vi vil instantiere, og sa kalles konstruktarene til
super-klassene, helt til toppen

Deretter opprettes objektet fra super-klassen ned til instans-klassen

Mangler konstruktaren sa pragver Java a lage en for deg, det inkluderer ogsa
kall pa super

Hvis antall parametere er ulike, sa ma det gjores manuelt for a bli riktig

Kall pa super() i konstrukteren ma veere pa forste linje



Litt mer om konstruktaren

class Figur {
private 1int lengde;
Figur() {
this.lengde = 10;
}
Figur(int lengde) A
this.lengde = lengde;
}
}




