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Velg tre linjer med kode slik at denne metoden setter inn en ny verdi
1 . (gitt som tredje parameter) pa posisjon pos (gitt som andre parameter)
i arrayen tall (tforste parameter).

Metoden skal returnere det som sto i posisjon pos opprinnelig.

public static int settInnOgReturner (int[] tall, int pos, int ny) {

s
taVare = ny; int taVare = tall; return taVare; int taVare; return ny:
return talll[pos]; talllpos] = taVare; int taVare = talllpos]; return pos;

talllny] = taVare; talllpos] = ny; taVare = pos; int taVare = pos:
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talllny] = taVare; talllpos] = ny; taVare = pos; int taVare = pos:
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Velg tre linjer med kode slik at denne metoden setter inn en ny verdi
1 - (gitt som tredje parameter) pa posisjon pos (gitt som andre parameter)
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Velg tre linjer med kode slik at denne metoden setter inn en ny verdi
1 . (gitt som tredje parameter) pa posisjon pos (gitt som andre parameter)
i arrayen tall (tforste parameter).

Metoden skal returnere det som sto i posisjon pos opprinnelig.

public static int settInnOgReturner (int[] tall, int pos, int ny) {
int taVare = talllpos];

s
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Velg tre linjer med kode slik at denne metoden setter inn en ny verdi
1 - (gitt som tredje parameter) pa posisjon pos (gitt som andre parameter)
i arrayen tall (tforste parameter).

Metoden skal returnere det som sto i posisjon pos opprinnelig.

public static int settInnOgReturner (int[] tall, int pos, int ny) {
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s
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Velg tre linjer med kode slik at denne metoden setter inn en ny verdi
1 - (gitt som tredje parameter) pa posisjon pos (gitt som andre parameter)
i arrayen tall (tforste parameter).

Metoden skal returnere det som sto i posisjon pos opprinnelig.

public static int settInnOgReturner (int[] tall, int pos, int ny) {
int taVare = talllpos];
talllpos] = ny;

s
taVare = ny; int taVare = tall; return taVare; int taVare; return ny:
return talll[pos]; talllpos] = taVare; return pos;

talllny] = taVare; taVare = pos; int taVare = pos;



Velg tre linjer med kode slik at denne metoden setter inn en ny verdi
1 . (gitt som tredje parameter) pa posisjon pos (gitt som andre parameter)
i arrayen tall (tforste parameter).

Metoden skal returnere det som sto i posisjon pos opprinnelig.

public static int settInnOgReturner (int[] tall, int pos, int ny) {
int taVare = talllpos];
talllpos] = ny;

s
taVare = ny; int taVare = tall; return taVare; int taVare; return ny:
return talll[pos]; talllpos] = taVare; return pos;

talllny] = taVare; taVare = pos; int taVare = pos;



Velg tre linjer med kode slik at denne metoden setter inn en ny verdi
1 - (gitt som tredje parameter) pa posisjon pos (gitt som andre parameter)
i arrayen tall (tforste parameter).

Metoden skal returnere det som sto i posisjon pos opprinnelig.

public static int settInnOgReturner (int[] tall, int pos, int ny) {
int taVare = talllpos];
talllpos] = ny;
return taVare;

s
taVare = ny; int taVare = tall; int taVare; return ny:
return talll[pos]; talllpos] = taVare; return pos;

talllny] = taVare; taVare = pos; int taVare = pos;



Dette lille programmet skal opprette et objekt av klassen Brev og
2 o skrive ut dets vekt: svaret skal vaere Brevets vekt: 19.

Sett inn de kodebitene som mangler.

this.v = vekt

class EnkelProgrammering f{ neste.finnVekt()
public static void main (String[] args) { b2
Brev bl, b2; v = vekt
bl = === b2 = bl
System.out.println("Brevets vekt: " + o= vekt = v
} new Brev ()
s b2 = new Brev(18);
vekt = this.v
class Brev { n2.vekt
private int vekt; 0l.vekt
Brev(int v) { ===; } new Brev(19)
int finnVekt () { return o==; +} V?kt
} finnVekt(b2)

b2.finnVekt ()



Dette lille programmet skal opprette et objekt av klassen Brev og
2 o skrive ut dets vekt: svaret skal vaere Brevets vekt: 19.

Sett inn de kodebitene som mangler.

this.v = vekt

class EnkelProgrammering f{ neste.finnVekt ()
public static void main (Stringl[] args) { o
Brev bl, b2; v = vekt
bl = e ! b2 a b:l_
s ’ bl — b2
System.out.println("Brevets vekt: " + o= vekt = v
Iy rew—Brev{)
b2—=new Brev{i8)+
Iy . :
vekt = this.v
class Brev { n2.vekt
private int vekt; 0l.vekt
Brev(int v) { ===; } new Brev(19)
int finnVekt () { return =—=; } V?kt
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Dette lille programmet skal opprette et objekt av klassen Brev og
2 o skrive ut dets vekt: svaret skal vaere Brevets vekt: 19.

Sett inn de kodebitene som mangler.

this.v = vekt

class EnkelProgrammering f{ neste.finnVekt()
public static void main (String[] args) { b2
Brev bl, b2; v = vekt
bl = new Brev(19); b2 = bl
e’ bl = b2
System.out.println("Brevets vekt: " + == vekt = v
} new Brev ()
s b2 = new Brev(18);
vekt = this.v
class Brev 1« b2.vekt
private int vekt; bl.vekt

Brev(int v) { ===; }

int finnVekt () { return =o==; } V?kt
, finnVekt(b2)

b2.finnVekt ()



Sett inn de kodebitene som mangler.

class EnkelProgrammering f{
public static void main (Stringl[] args) A
Brev bl, b2;
bl = new Brev(19):

|:||:|:|;

System.out.println("Brevets vekt: " + ==;

¥
¥

class Brev {
private int vekt;
Brev(int v) { o0==; }
int finnVekt () { return =o==; }

L

Dette lille programmet skal opprette et objekt av klassen Brev og
2 o skrive ut dets vekt: svaret skal vaere Brevets vekt: 19.

this.v = vekt

restefinnVekt)
b2

v = vekt

b2 = bl

bl = b2

vekt = v

new Brev()
b2 = new Brev(18);
vekt = this.v
b2.vekt
bl.vekt

vekt
FinnVekt{b2)
b2.finnVekt ()



Dette lille programmet skal opprette et objekt av klassen Brev og
2 o skrive ut dets vekt: svaret skal vaere Brevets vekt: 19.

Sett inn de kodebitene som mangler.

this.v = vekt

class EnkelProgrammering { neste.finnVekt()
public static void main (String[] args) £ b2
Brev bl, b2; v = vekt
bl = new Brev(19);
b2 = bl; bl = b2
System.out.println("Brevets vekt: " + b2.finnVekt(); vekt = v
F new Brev()
s b2 = new Brev(18);
vekt = this.v
class Brev {1 b2.vekt
private int vekt; bl.vekt
Brev(int v) { ===; }
int finnVekt () { return ===; } vekt

! finnVekt(b2)



Dette lille programmet skal opprette et objekt av klassen Brev og
2 o skrive ut dets vekt: svaret skal vaere Brevets vekt: 19.

Sett inn de kodebitene som mangler.

e
class EnkelProgrammering { neste.finnVekt()
public static void main (String[] args) £ b2
Brev bl, b2; yv———vekt
bl = new Brev(19);
b2 = bl; bl = b2
System.out.println("Brevets vekt: " + b2.finnVekt(); vekt = v
I3 new Brev()
s b2 = new Brev(18);
e
class Brev { b2.vekt
private int vekt; bl.vekt
Brev(int v) { ===; }
int finnVekt () { return ===; } vekt

! finnVekt(b2)



Dette lille programmet skal opprette et objekt av klassen Brev og
2 o skrive ut dets vekt: svaret skal vaere Brevets vekt: 19.

Sett inn de kodebitene som mangler.

this.v = vekt

class EnkelProgrammering f{ neste.finnVekt()
public static void main (Stringl] args) { b2
Brev bl, b2; v = vekt
bl = new Brev(19);
b2 = bil: bl = b2
System.out.println("Brevets vekt: " + b2.finnVekt();
1 new Brev()
\ b2 = new Brev(18);
vekt = this.v
class Brev { b2.vekt
private int vekt; bl.vekt
Brev(int v) { vekt = v; }
int finnVekt () { return =—=; } vekt

! finnVekt(b2)



Dette lille programmet skal opprette et objekt av klassen Brev og
2 o skrive ut dets vekt: svaret skal vaere Brevets vekt: 19.

Sett inn de kodebitene som mangler.

this.v = vekt

class EnkelProgrammering f{ neste.finnVekt()
public static void main (Stringl] args) { b2
Brev bl, b2; v = vekt
bl = new Brev(19);
b2 = bil: bl = b2
System.out.println("Brevets vekt: " + b2.finnVekt();
1 new Brev()
\ b2 = new Brev(18);
vekt = this.v
class Brev { b2.vekt
private int vekt; bl.vekt
Brev(int v) { vekt = v; }
int finnVekt () { return ==; } vekt

! finnVekt(b2)



Dette lille programmet skal opprette et objekt av klassen Brev og
2 o skrive ut dets vekt: svaret skal vaere Brevets vekt: 19.

Sett inn de kodebitene som mangler.

this.v = vekt

class EnkelProgrammering f{ neste.finnVekt ()
public static void main (Stringl[] args) A b2_
Brev bl, b2; v = vekt
bl = new Brev(19);
b2 = bl; bl = b2
System.out.println("Brevets vekt: " + b2.finnVekt();
ks new Brev()
s b2 = new Brev(18);
vekt = this.v
class Brev { b2.vekt
private int vekt; bl.vekt

Brev(int v) { vekt = v; }

int finnVekt () { return vekt; } .
\ finnVekt(b2)



Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
3. signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {
public static void main (String[] args) {
int[] tallene = o=
int antallTall = o=
Scanner tastatur = new Scanner(System.in);
while ( === ) A
int v = oo
1f ( === ) break;

| [ |:||:|:,‘

i

} // end while-1loop
for (o= ) {

o= (o= )
} // end for-loop

h
h

null 10 \Y; 0 -1

antallTall = antallTall + 1

int 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1--
tastatur.println

antallTall < 10
tallenelantallTalll

antallTall = antallTall - 1

v >= 0

tastatur.nextInt()
System.out.println

tallenel[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallenel[1]

v < 0

new int[10]
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i
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h
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tastatur.println

antallTall < 10
tallenelantallTalll

antallTall = antallTall - 1

v >= 0

tastatur.nextInt()
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3 Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
@

signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
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public static void main (Stringl[] args) {
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Scanner tastatur = new Scanner(System.in);
while ( === ) {
int v = ==
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[

(N - I

Y

} // end while-loop
'FOI' ( - — ) {
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3 Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
@

signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {
public static void main (Stringl[] args) {
int[] tallene = new int[101];
int antallTall = o=
Scanner tastatur = new Scanner(System.in);
while ( === ) {
int v = ==
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[

(N - I

Y

} // end while-loop
'FOI' ( - — ) {

} // end for-loop
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3 Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
@

signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {
public static void main (Stringl[] args) A
int[] tallene = new int[10];
int antallTall = O;
Scanner tastatur = new Scanner(System.1in);
while ( == ) {
int v = oo
1f ( == ) break;

[ |:||:|:|;

Y

} // end while—-1loop
for ( | ) {

} // end for-loop

null 10 \Y; -1

antallTall = antallTall + 1
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antallTall = antallTall - 1

v >= 0
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tallenel[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallenel[1]

v < 0



3 Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
@

signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {
public static void main (Stringl[] args) A
int[] tallene = new int[10];
int antallTall = O;
Scanner tastatur = new Scanner(System.1in);
while ( == ) {
int v = oo
1f ( == ) break;

e —= |:||:|:|;

Y

} // end while—-1loop
for ( | ) {

} // end for-loop

null 10 \Y; -1

antallTall = antallTall + 1

int 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1--
tastatur.println

antallTall < 10
tallenelantallTalll

antallTall = antallTall - 1

v >= 0

tastatur.nextInt()
System.out.println

tallenel[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallenel[1]

v < 0



3 Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
@

signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {

public static void main (Stringl[] args) A

int[] tallene = new int[101];
int antallTall = 0O;

Scanner tastatur = new Scanner(System.in);

while ( antallTall < 10 ) {
int v = ==
1f ( === ) break;

[ R — |:||::|,°

i

} // end while-loop
for ( - — - ) {

} // end for-loop

null 10 \Y; -1

antallTall = antallTall + 1
1nt 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1——
tastatur.println

tallenelantallTalll

antallTall = antallTall - 1

v >= 0

tastatur.nextInt()
System.out.println

tallenel[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallenel[1]

v < 0



Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
3. signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa
skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {
public static void main (Stringl[] args) A
int[] tallene = new int[10];
int antallTall = 0O;

null 10 \Y; -1

antallTall = antallTall + 1
1nt 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1——

: e
Scanner tastatur = new Scanner(System.in);
Wh%ii ( Ental}Tall <16 ) « tallenelantallTall]
int v ===, antallTall = antallTall - 1
1f ( === ) break; Vv >= 0

[ R — |:||::|,°

tastatur.nextInt()
System.out.println
tallenel[ 9]

i

} // end while-loop
foim; T::D; ?- int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++

} // end for-loop tallenel[1]
¥ v < 0



Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
3. signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {

public static void main (Stringl] args) A

int[] tallene = new int[10]:
int antallTall = 0;

Scanner tastatur = new Scanner(System.in);

while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
1f ( == ) break;

= ot

(- — - I

Y

} // end while—-1loop
'I:OI' ( - — ) {

} // end for-loop

null 10 \Y; -1

antallTall = antallTall + 1
1nt 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1——
tastatur.println

tallenel[antallTall]
antallTall = antallTall - 1
Vv >= 0

System.out.println

tallenel[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallenel[1]

vV < 0



Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
3. signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa
skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {

public static void main (Stringl] args) A

int[] tallene = new int[10]:
int antallTall = 0;

Scanner tastatur = new Scanner(System.in);

while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
1f ( == ) break;

Y

(- — - I

Y

} // end while—-1loop
'I:OI' ( - — ) {

} // end for-loop

null 10 \Y; -1

antallTall = antallTall + 1
1nt 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1——
tastatur.println

tallenel[antallTall]
antallTall = antallTall - 1
=

System.out.println

tallenel[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallenel[1]

vV < 0



3 Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
@

signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {

public static void main (Stringl[] args) {

int[] tallene = new int[101];
int antallTall = O;

Scanner tastatur = new Scanner(System.1in);

while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
1f (v < @ ) break;

i

} // end while-1loop
for ( | ) {

} // end for-loop

null 10 \Y; -1

antallTall = antallTall + 1
1nt 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1——
tastatur.println

tallenel[antallTall]
antallTall = antallTall - 1
Vv >= 0

System.out.println

tallenel[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallenel[1]



Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
3. signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {

public static void main (Stringl[] args) A

int[] tallene = new int[101];
int antallTall = O;

Scanner tastatur = new Scanner(System.1in);

while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
1if (v < @ ) break;

i

} // end while-1loop
for (( === ) {

o= (o= )
} // end for-loop

h
h

null 10 \Y; -1

antallTall = antallTall + 1
int 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1-—-
tastatur.println

tallene[antallTall]
antallTall = antallTall — 1
v >= 0

System.out.println

tallenel8d
int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++

talleneli]



3 Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
@

signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner:
class SkrivTall {

public static void main (Stringl[] args) A

int[] tallene = new int[101];
int antallTall = 0O;

Scanner tastatur = new Scanner(System.in);

while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
1if (v < @ ) break;
tallenelantallTall] = v;

} // end while-1loop

for (( === ) {
oo (oo )

} // end for-loop

h
L

null 10 -1

antallTall = antallTall + 1
int 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1-—-
tastatur.println

antallTall = antallTall — 1
v >= 0

System.out.println

tallenel[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallenel[1]



Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
3. signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa
skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner:
class SkrivTall {
public static void main (Stringl[] args) A
int[] tallene = new int[101];
int antallTall = 0O;
Scanner tastatur = new Scanner(System.1in);
while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
1if (v < @ ) break;

null 10 -1
antallTall = antallTall + 1

int 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1-—-
tastatur.println

antallTall =antalltall —13

tallenelantallTall] = v; vV >= 0
. i le— System.out.println
;oé/(ezgzw?lie Hoop tallenel 0]
( ) ; int 1 = 0; 1 < tallene.length;i++
77 end for-. tallenel[1]

} // end for-loop



Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
3. signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa
skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {

public static void main (Stringl[] args) A

int[] tallene = new int[10]:
int antallTall = 0;

Scanner tastatur = new Scanner(System.in):

while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
if (v < @ ) break;
tallenel[antallTall] = v;

antallTall = antallTall + 1;

} // end while-1loop
'FO]C' ( ] ) {

} // end for-loop

null 10 -1

int 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1-—-
tastatur.println

antallTall = antallTall — 1
v >= 0

System.out.println

tallenel[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallenel[1]



Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
3. signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa
skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {
public static void main (Stringl[] args) A
int[] tallene = new int[101];
int antallTall = 0;
Scanner tastatur = new Scanner(System.in):
while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
1if (v < @ ) break;
tallenel[antallTall] = v;
antallTall = antallTall + 1;
} // end while-1loop
for ( === ) {

} // end for-loop

null 10 -1

int 1 = antallTall-1; 1 >= 0; 1-—-
tastatur.println

antallTall = antallTall — 1
v >= 0

System.out.println
tallene[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;1++
tallenel1i]




Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
3. signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa
skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner;
class SkrivTall {

public static void main (Stringl[] args) {

int[] tallene = new int[10];
int antallTall = O;

Scanner tastatur = new Scanner(System.in);

while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
1if (v < @ ) break;
tallenelantallTall] = v;

antallTall = antallTall + 1;

} // end while-1loop

for ( 1nt 1 = antallTall-1;: 1 >= 0;

} // end for-loop

1——) A

null 10 -1

tastatur.println

antallTall = antallTall — 1
v >= 0

System.out.println

tallenel[0]

int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallenel[1]



Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
3. signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa
skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

1import Java.util.Scanner; null

class SkrivTall { 10 s
public static void main (Stringl[] args) {
int[] tallene = new int[101];
int antallTall = 0O; ot n T

Scanner tastatur = new Scanner(System.in);
while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
1if (v < @ ) break;
tallenelantallTall] = v;
antallTall = antallTall + 1;
} // end while-1loop
for ( int 1 = antallTall-1; 1 >= 0; i——) {
o= (o= )

} // end for-loop

antallTall = antallTall — 1
v >= 0

System.out.println

tallenel8d
int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++
tallene[1i]

h
¥



3 Dette lille programmet skal lese inntil 10 positive heltall. Et negativt tall
@

signaliserer slutten pa innlesingen hvis det er faerre enn ti tall. Etterpa

skal tallene skrives ut i omvendt rekketalge.

import java.util.Scanner:
class SkrivTall {

public static void main (Stringl[] args) <

int[] tallene = new int[10]:
int antallTall = 0O;

Scanner tastatur = new Scanner(System.in);

while ( antallTall < 10 ) {
int v = tastatur.nextInt():
1if (v < @ ) break;
tallenelantallTall] = v;

antallTall = antallTall + 1;

} // end while-1loop

for ( int 1 = antallTall-1: i >= 0O:
System.out.println ( talleneli] );

} // end for-loop

1——) A

null 10 -1

tastatur.println

antallTall = antallTall — 1
v >= 0

tallenel[O]
int 1 = 0; 1 < tallene.length;i1++



4 Hva blir skrevet ut?
&

class Hest {
String navn;
Hest (String n) { navn = n; }

¥

class Hesteeier {

Hest minH;

public void leggTilH (Hest h) {
minH = h;

s

public void byttH (Hesteeier andre) {
Hest taVare = andre.minH:
andre.minH = minH;
minH = taVare;

s

public void skriv (String navn) A
System.out.println(navn + ": " + minH.navn);

s

¥

clas
pu

s FinnHesteeiere {

plic static void main (String[] args) {
Hest blakken = new Hest("Blakken"):
Hest trofast = new Hest("Trofast");
Hest slitern = new Hest("Slitern");
Hest svarten = new Hest("Svarten");
Hesteeier ole = new Hesteeier():
Hesteeier per = new Hesteeier();
Hesteeler anne new Hesteeier();:
Hesteeler linda new Hesteeier():
Hesteeier trine = new Hesteeier();
ole.leggTilH(blakken);
per.leggTilH(trofast);
anne.leggTilH(slitern);
linda.leggTilH(svarten);
trine.leggTilH(svarten);
ole.byttH(anne);

linda.byttH(per);
trine.byttH(1linda);
ole.skriv("Qle"):

per.skriv("Per");
anne.skriv("Anne"):
linda.skriv("Linda");
trine.skriv("Trine"):




4 Hva blir skrevet ut?
@

class Hest {
String navn;
Hest (String n) { navn = n; }

¥

class Hesteeier {

Hest minH;

public void leggTilH (Hest h) {
minH = h;

s

public void byttH (Hesteeier andre) {
Hest taVare = andre.minH:
andre.minH = minH;
minH = taVare;

Iy

public void skriv (String navn) A
System.out.println(navn + ": " + minH.navn);

Iy

¥

clas
pu

s FinnHesteeiere {
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ole.leggTilH(blakken);
per.leggTilH(trofast);
anne.leggTilH(slitern);
linda.leggTilH(svarten);
trine.leggTilH(svarten);
ole.byttH(anne);

linda.byttH(per);
trine.byttH(1linda);
ole.skriv("Qle"):

per.skriv("Per");
anne.skriv("Anne"):
linda.skriv("Linda");
trine.skriv("Trine"):




4 Hva blir skrevet ut?
@

class Hest {
String navn;
Hest (String n) { navn = n; }

¥

class Hesteeier {

Hest minH;

public void leggTilH (Hest h) {
minH = h;

s

public void byttH (Hesteeier andre) {
Hest taVare = andre.minH:
andre.minH = minH;
minH = taVare;

Iy

public void skriv (String navn) A
System.out.println(navn + ": " + minH.navn);

Iy

¥

clas
pu

s FinnHesteeiere {

plic static void main (String[] args) {
Hest blakken = new Hest("Blakken"):
Hest trofast = new Hest("Trofast");
Hest slitern = new Hest("Slitern");
Hest svarten = new Hest("Svarten");
Hesteeler ole new Hesteeier():
Hesteeler per = new Hesteeler();
Hesteeler anne = new Hesteeler();
Hesteeler linda new Hesteeiler():
Hesteeler trine new Hesteeiler():
ole.leggTilH(blakken);
per.leggTilH(trofast);
anne.leggTilH(slitern);
linda.leggTilH(svarten);
trine.leggTilH(svarten);
ole.byttH(anne);

linda.byttH(per);
trine.byttH(1linda);
ole.skriv("Qle"):

per.skriv("Per");
anne.skriv("Anne"):
linda.skriv("Linda");
trine.skriv("Trine"):




4 Hva blir skrevet ut?
@

class Hest {
String navn;
Hest (String n) { navn = n; }

¥

class Hesteeier {

Hest minH;

public void leggTilH (Hest h) {
minH = h;

¥

public void byttH (Hesteeier andre) {
Hest taVare = andre.minH:
andre.minH = minH;
minH = taVare;

Iy

public void skriv (String navn) A
System.out.println(navn + ": " + minH.navn);

Iy

¥

clas
pu

s FinnHesteeiere {

plic static void main (String[] args) {
Hest blakken = new Hest("Blakken"):
Hest trofast = new Hest("Trofast");
Hest slitern = new Hest("Slitern");
Hest svarten = new Hest("Svarten");
Hesteeier ole = new Hesteeier():
Hesteeier per = new Hesteeier();
Hesteeler anne new Hesteeier();:
Hesteeler linda new Hesteeier():
Hesteeier trine = new Hesteeier();
ole.leggTilH(blakken);
per.leggTilH(trofast);
anne.leggTilH(slitern);
linda.leggTilH(svarten);
trine.leggTilH(svarten);
ole.byttH(anne);

linda.byttH(per);
trine.byttH(1linda);
ole.skriv("Qle"):

per.skriv("Per");
anne.skriv("Anne"):
linda.skriv("Linda");
trine.skriv("Trine"):




4 Hva blir skrevet ut?
@

class Hest {
String navn;
Hest (String n) { navn = n; }

¥

class Hesteeier {

Hest minH;

public void leggTilH (Hest h) {
minH = h;

s

public void byttH (Hesteeilier andre) {
Hest taVare = andre.minH:
andre.minH = minH;

minH = taVare;
¥
public void skriv (String navn) A
System.out.println(navn + ": " + minH.navn);
s

¥

clas
pu

s FinnHesteeiere {

plic static void main (String[] args) {
Hest blakken = new Hest("Blakken"):
Hest trofast = new Hest("Trofast");
Hest slitern = new Hest("Slitern");
Hest svarten = new Hest("Svarten");
Hesteeier ole = new Hesteeier():
Hesteeier per = new Hesteeier();
Hesteeler anne new Hesteeier();:
Hesteeler linda new Hesteeier():
Hesteeier trine = new Hesteeier();
ole.leggTilH(blakken);
per.leggTilH(trofast);
anne.leggTilH(slitern);
linda.leggTilH(svarten);
trine.leggTilH(svarten);
ole.byttH(anne);

linda.byttH(per);
trine.byttH(linda);
ole.skriv("Qle"):

per.skriv("Per");
anne.skriv("Anne"):
linda.skriv("Linda");
trine.skriv("Trine"):




: class FinnHesteeiere {
Hva blir skrevet ut? public static void main (Stringl] args) {
4 Hest blakken new Hest("Blakken"):
® Hest trofast new Hest("Trofast");
Hest slitern new Hest("Slitern");
Hest svarten new Hest("Svarten");
Hesteeier ole new Hesteeier();:

class Hest { Hesteeier per = new Hesteeier();
String navn; Hesteeler anne = new Hesteeler();
Hest (String n) { navn = n; } Hesteeler linda = new Hesteeler();
1 Hesteeier trine = new Hesteeier();
ole. 1eggT11H(b1akken)
class Hesteeier { per.leggTilH(trofast);
Hest minH: anne.leggTilH(slitern);
public void leggTilH (Hest h) { linda.leggTilH(svarten);
minH = h: trine.leggTilH(svarten);
1 ole.byttH(anne); //ole-sl,anne-bl
public void byttH (Hesteeier andre) { linda.byttH(per); //linda-tr,per-sv
Hest taVare = andre.minH: trine.byttH(linda);//trine-tr,linda-sv
andre.minH = minH; ole.skriv("Ole"):
minH = taVare: per.skriv("Per");
1 anne.skriv("Anne");
public void skriv (String navn) { linda.skriv("Linda");
System.out.println(navn + ": " + minH.navn); } trine.skriv("Trine");
}

¥ ¥



: class FinnHesteeiere {
Hva blir skrevet ut? public static void main (Stringl] args) {
4 Hest blakken new Hest("Blakken"):
® Hest trofast new Hest("Trofast");
Hest slitern new Hest("Slitern");
Hest svarten new Hest("Svarten");
Hesteeier ole new Hesteeier();:

class Hest { Hesteeier per = new Hesteeier();
String navn; Hesteeler anne = new Hesteeler();
Hest (String n) { navn = n; } Hesteeler linda = new Hesteeler();
1 Hesteeier trine = new Hesteeier();
ole. 1eggT11H(b1akken)
class Hesteeier { per.leggTilH(trofast);
Hest minH: anne.leggTilH(slitern);
public void leggTilH (Hest h) { linda.leggTilH(svarten);
minH = h: trine.leggTilH(svarten);
1 ole.byttH(anne); //ole-sl,anne-bl
public void byttH (Hesteeier andre) { linda.byttH(per); //linda-tr,per-sv
Hest taVare = andre.minH: trine.byttH(linda);//trine-tr,linda-sv
andre.minH = minH; ole.skriv("Ole");
minH = taVare; per.skriv("Per");
I anne.skriv("Anne"):
public void skriv (String navn) { linda.skriv("Linda");
System.out.println(navn + ": " + minH.navn); trine.skriv("Trine");
} }

¥ ¥



: class FinnHesteeiere {
Hva blir skrevet ut? public static void main (Stringl] args) {
4 Hest blakken new Hest("Blakken"):
® Hest trofast new Hest("Trofast");
Hest slitern new Hest("Slitern");
Hest svarten new Hest("Svarten");
Hesteeier ole new Hesteeier();:

class Hest { Hesteeier per = new Hesteeier();
String navn; Hesteeler anne = new Hesteeler();
Hest (String n) { navn = n; } Hesteeler linda = new Hesteeler();
1 Hesteeier trine = new Hesteeier();
ole. 1eggT11H(b1akken)
class Hesteeier { per.leggTilH(trofast);
Hest minH: anne.leggTilH(slitern);
public void leggTilH (Hest h) { linda.leggTilH(svarten);
minH = h: trine.leggTilH(svarten);
1 ole.byttH(anne); //ole-sl,anne-bl
public void byttH (Hesteeier andre) { linda.byttH(per); //linda-tr,per-sv
Hest taVare = andre.minH; trine.byttH(linda);//trine-tr,linda-sv
andre.minH = minH; ole.skriv("QOle"): // Slitern
minH = taVare; per.skriv("Per"); // Svarten
1 anne.skriv("Anne"); // Blakken
public void skriv (String navn) { linda.skriv("Linda");// Svarten
System.out.println(navn + ": " + minH.navn): trine.skriv("Trine");// Trofast
s ¥

¥ ¥



5 lkke aktuell

Rekursjon




/ Vi har en klasse Dobbeltliste som implementerer en dobbeltlinket liste.
Den har i hvert fall disse tre metodene:

* fjernFarste fjerner farste element i listen og returnerer det. (Vi antar at listen
ikke blir tom etterpa.)

* fjernSiste fjerner siste element i listen og returnerer det. (Vi antar at listen ikke
blir tom etterpa.)

* hentNr henter element nr n (nummerert fra 0) og returnerer det, men fjerner
det ikke. Vi kan anta at elementet finnes.

Flytt de riktige kodebitene pa plass. Bitene kan brukes mer enn én
gang.



6.

class Dobbeltliste<T> {

class Node {
Node forrige, neste;
T data;

¥

Node fgrste, siste:

T fjernForste () {
Node resP = o=

==

return o=

T fjernSiste () {
Node resP = o=

==,

return o=

T hentNr (int n) {
Node nodeP
for (int 1

==,

==,

O: 1 <

¥

return o=

+ ++31) {

forste.data

siste

nodeP.data

null

nodeP

forste = forste.neste
siste.data

resP

siste.forrige

forste

resP = resP.neste;
siste = siste.forrige
nodeP = nodeP.neste
resP.data
forste.neste




o}

class Dobbeltliste<T> {

class Node {
Node forrige, neste;
T data;

¥

Node forste, siste:

T fjernForste () {
Node resP = o=

I:II:EI;

return oo

—

T fjernSiste () {
Node resP = o=

I:II:EI;

return oo

—

T hentNr (int n) {
Node nodeP
for (i1nt 1

El:ll:l;

return oo

El:ll:l;

O: 1 <

n,

++1) {

forste.data

siste

nodeP.data

null

nodeP

forste forste.neste
siste.data

resP

siste.forrige

forste

resP = resP.neste;
siste = siste.forrige
nhodeP = nodeP.neste
resP.data
forste.neste



o}

class Dobbeltliste<T> {

class Node {
Node forrige, neste;
T data;
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—
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—
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for (int 1 = 0; 1 < n;
¥

return oo

++1)
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null

nodeP
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forste.neste



o}

class Dobbeltliste<T> {

class Node {
Node forrige, neste;
T data;

L

Node forste, siste:
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T data;
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nodeP.data

null

nodeP

forste forste.neste
siste.data

resP

siste.forrige

forste

resP = resP.neste;
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o}

class Dobbeltliste<T> {

class Node {

L

Node forrige, neste;
T data;

Node forste, siste:

T

—

—

fjernFgrste () {
Node resP = fgrste;

forste = forste.neste;

return resP.data;

fjernSiste () {
Node resP = siste;

siste = siste.forrige;

return resP.data;

hentNr (int n) {
Node nodeP = fgrste;

for (int 1 = 0; 1 < n;
nodeP = nodeP.neste;

¥

return nodeP.data;

++1)

forste.data
siste

null

nodeP

forste forste.neste
siste.data

resP

siste.forrige

resP = resP.neste;
siste = siste.forrige

resP.data
forste.neste



7 lkke aktuell

Rekursjon




Hvilke fem tall skriver dette programmet ut?

class RingBruk {
public static void main(Stringl[] a) {
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 };
Ring minRing = new Ring(5);
for (int tall: tallene) minRing.settInn(tall);
minRing.dump();
s
Iy

class Ring {
int antall;
int[] mineTall;

Ring (int ant) {
antall = ant; mineTall = new intl[antalll];

}

int i1nnIndeks = 0;
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn
public void settInn (int inn) {

mineTalllinnIndeks] = inn;

innIndeks++;

if (innIndeks == antall) innIndeks = 0;

}

void dump () {
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut);

}

}




Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? S
, } Ring minRing

class RingBruk { . . 3
public static void main(Stringl[] a) { m | neTa H 5
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }: 1 2
Ring minRing = new Ring(5); g e i

for (int tall: tallene) minRing. nn(tall); g i
minRing.dump(); 3

Iy %

} i
class Ring { g
int antall; £
int[] mineTall; :
Ring (int ant) { g
antall = ant; mineTall = new int[antalll]; )

int 1innIndeks = 0O;
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn |
public void settInn (int inn) { ?
mineTall[innIndeks] = 1inn; g
innIndeks++; 3

if (1nnIndeks == antall) innIndeks = O; 3

¥ 3

)|

for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); & $

}



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? S
! Ring minRing

class RingBruk { % . 4
public static void main(String[] a) { m|neTaH T
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }: 4

Ring minRing = new Ring(5); .
for (int tall: tallene) minRing.settInn(tall); s
minRing.dump(); 3

Iy %
class Ring { ;3
int antall; £
int[] mineTall; :
Ring (int ant) { 3
antall = ant; mineTall = new int[antall]; )
int innIndeks = 0: 3
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass g e€tte inn |
public void settInn (int inn) { ?
mineTall[innIndeks] = 1inn; ;
innIndeks++; §
if (i1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; 3

Iy A
)|

void dump () { % S U
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); & b

}



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? S
! Ring minRing

class RingBruk { . . 3
public static void main(Stringl[] a) { m|neTaH 5
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }; ,’ z
Ring minRing = new Ring(5); g e i

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Taed); g i
minRing.dump(); 3

s %

} ]
class Ring { §
int antall; §
int[] mineTall; :
Ring (int ant) { g
antall = ant; mineTall = new int[antalll; 2

int 1innIndeks = 0O; -
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn |
public void settInn (int inn) { ?
mineTall[innIndeks] = 1inn; ;
innIndeks++; 3

if (i1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; 3

¥ 3

)|

for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); i $

}



. Ring minRing

Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? S

class RingBruk { . . 3
public static void main(Stringl[] a) { m|neTaH 5
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }; ,’ z
Ring minRing = new Ring(5); g e i

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Taed); g i
minRing.dump(); 3

s %

} ]
class Ring { \ §
int antall; 3 §
int[] mineTall; y :
Ring (int ant) { g
antall = ant; mineTall = new int[antalll; 2

int 1innIndeks = 0O; -
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn |
public void settInn (int inn) { ?
mineTall[innIndeks] = 1inn; ;
innIndeks++; 3

if (i1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; 3

¥ 3

)|

for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); i $

}



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? e

Ring minRing

i

%
class RingBruk { .
public static void main(Stringl[]l a) { ]
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }; ,
Ring minRing = new Ring(5); g

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Tael); 4
minRing.dump(); %

}
}

class Ring {
int antall;
int[] mineTall;

Ring (int ant) {
antall = ant; mineTall = new int[antalll];

}

int innIndeks = 0;
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn
public void settInn (int inn) {

innIndeks &

mineTall

mineTall[innIndeks] = 1inn; /]
innIndeks++; y
1f (i1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; '
)
void dump () { i
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); &

}

r



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? o —
¢ Ring minRing

‘ i.

class RingBruk { % . 4
public static void main(Stringl[] a) { m|neTaH T
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }: 3 2
Ring minRing = new Ring(5); 4 s I

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Ta%l); & s
minRing.dump(); 3 3

} | ¢

b 3
class Ring { ;3
int antall; £
int[] mineTall; :
Ring (int ant) { 3
antall = ant; mineTall = new int[antalll; 4 2

; /', ~l |
int 1innIndeks = 0O; 5 :
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn £ - /4 |
public void settInn (int inn) { ) innIndeks ¥
mineTall[innIndeks] = 1inn; g | ;
innIndeks++; y 3

1f (1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; , 3

} i 3

4 |

void dump () A | o T
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); 4 b

}



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut?

class RingBruk {
public static void main(Stringl[] a) {
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 };
Ring minRing = new Ring(5);
for (int tall: tallene) minRing.settInn(Ta%d);
minRing.dump();
s
Iy

class Ring {
int antall;
int[] mineTall;

Ring (int ant) {
antall = ant; mineTall = new int[antalll];

}

int innIndeks = 0;
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn
public void settInn (int inn) {

mineTall[innIndeks] = inn;

innIndeks++;

if (innIndeks == antall) innIndeks = 0;

}

void dump () {
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut);
Iy
¥

i

p
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innindeks ¥
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Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? S
! Ring minRing

class RingBruk { . . 3
public static void main(Stringl[] a) { m | neTa H 5
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }: ‘;
Ring minRing = new Ring(5); g e i

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Taed); g i
minRing.dump(); 3

s %

} ]
class Ring { §
int antall; §
int[] mineTall; :
Ring (int ant) { g
antall = ant; mineTall = new int[antalll; 2

int 1innIndeks = 0O; -
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn |
public void settInn (int inn) { ?
mineTall[innIndeks] = 1inn; ;
innIndeks++; 3

if (i1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; 3

¥ 3

)|

for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); i $

}



. Ring minRing

Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? S

class RingBruk { . . 3
public static void main(Stringl[] a) { m|neTaH 5
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }; ,’ z
Ring minRing = new Ring(5); g e i

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Taed); g i
minRing.dump(); 3

s %

} ]
class Ring { \ §
int antall; 3 §
int[] mineTall; y :
Ring (int ant) { g
antall = ant; mineTall = new int[antalll; 2

int 1innIndeks = 0O; -
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn |
public void settInn (int inn) { ?
mineTall[innIndeks] = 1inn; ;
innIndeks++; 3

if (i1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; 3

¥ 3

)|

for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); i $

}



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? e

Ring minRing

i

%
class RingBruk { .
public static void main(Stringl[]l a) { ]
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }; ,
Ring minRing = new Ring(5); g

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Tael); 4
minRing.dump(); %

}
}

class Ring {
int antall;
int[] mineTall;

Ring (int ant) {
antall = ant; mineTall = new int[antalll];

}

int innIndeks = 0;
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn
public void settInn (int inn) {

innindeks §

mineTall

mineTall[innIndeks] = 1inn; /]
innIndeks++; y
1f (i1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; '
)
void dump () { i
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); &

}

r



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? O
¢ Ring minRing

‘ i.

class RingBruk { 3 . 4
public static void main(Stringl[] a) { m|neTaH T
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }; 3 2
Ring minRing = new Ring(5); 4 s I

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Ta%l); & s
minRing.dump(); 3 3

} | ¢

; 2
class Ring { ;3
int antall; £
int[] mineTall; :
Ring (int ant) { 3
antall = ant; mineTall = new int[antalll; 4 2

; /', ~l |
int innIndeks = 0; fj !
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn £ - 4 |
public void settInn (int inn) { ) innIndeks ¥
mineTall[innIndeks] = 1inn; g | ;
innIndeks++; y 3

1f (1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; g 3

} i 3

4 |

void dump () { | e e
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); 4 b

}



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? [ v
¢ Ring minRing

‘ i.

class RingBruk { 3 . 4
public static void main(Stringl[] a) { m|neTaH T
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 };: 3 2
Ring minRing = new Ring(5); 4 s I

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Ta%l); & s
minRing.dump(); 3 3

} | ¢

; 2
class Ring { ;3
int antall; £
int[] mineTall; :
Ring (int ant) { 3
antall = ant; mineTall = new int[antalll; 4 2

; /', ~l |
int innIndeks = 0; fj !
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn | |
public void settInn (int inn) { , ?
mineTall[innIndeks] = inn; ‘ g
innIndeks++; y 3

1f (1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; { ¥ 3

} ¢ innIndeks § ]
void dump () A 1  SRIIRIUR. SRR .
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); i $

}



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? S
! Ring minRing

class RingBruk { 3 ] 3
public static void main(Stringl[] a) { m|neTaH 5
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }; ,’ z
Ring minRing = new Ring(5); g e i

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Taed); g i
minRing.dump(); 3

s %

} ]
class Ring { §
int antall; §
int[] mineTall; :
Ring (int ant) { g
antall = ant; mineTall = new int[antalll; 2

int 1innIndeks = 0O; -
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn |
public void settInn (int inn) { ?
mineTall[innIndeks] = 1inn; ;
innIndeks++; 3

if (i1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; 3

¥ 3

)|

void dump () A ; vaeralevanmerss 8
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); i $

}



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? S
! Ring minRing

class RingBruk { 3 ] 3
public static void main(Stringl[] a) { m|neTaH 5
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }; ,’ z
Ring minRing = new Ring(5); g e i

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Taed); g i
minRing.dump(); 3

s %

} ]
class Ring { §
int antall; §
int[] mineTall; :
Ring (int ant) { g
antall = ant; mineTall = new int[antalll; 2

int 1innIndeks = 0O; -
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn |
public void settInn (int inn) { ?
mineTall[innIndeks] = 1inn; ;
innIndeks++; 3

if (i1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; 3

¥ 3

)|

void dump () A ; vaeralevanmerss 8
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); i $

}



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? o —
¢ Ring minRing

‘ i.

class RingBruk { 3 . 4
public static void main(Stringl[] a) { m|neTaH T
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }; 3 2
Ring minRing = new Ring(5); 4 s I

for (int tall: tallene) minRing.settInn(Ta%l); & s
minRing.dump(); 3 3

s | ¢

¥ 3
class Ring { | ;3
int antall; ] ¥
int[] mineTall; g :
Ring (int ant) { ' § 1
antall = ant; mineTall = new 1int[antalll; ' |nn|nde|(s 5 2

int innIndeks = 0; fj !
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn | |
public void settInn (int inn) { , ?
mineTall[innIndeks] = inn; ‘ g
innIndeks++; | 3

1f (1nnIndeks == antall) innIndeks = 0; g 3

} i 3

4 |

void dump () { | e e
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); 4 b

}



Hvilke fem tall skriver dette programmet ut? S —
! Ring minRing

class RingBruk { 3 . 3
public static void main(Stringl[] a) { m|neTaH 5
int[] tallene = { 1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 12, 13, 17, 19, 24, 32 }; 1 2
Ring minRing = new Ring(5); g iy i 1

for (int tall: tallene) minRing.settInn(tall); g 4 | s |
minRing.dump(); i

Iy %

} ]
class Ring { g
int antall; £
int[] mineTall; :
Ring (int ant) { g
antall = ant; mineTall = new int[antalll]; )

¥
int 1innIndeks = 0O;
// Invariant: innIndeks peker pa neste plass a sette inn |
public void settInn (int inn) { ?
mineTall[innIndeks] = 1inn; g
innIndeks++; 3

if (1nnIndeks == antall) innIndeks = O; 3

} 3

3

void dump () A ; vaeralevanmerss 8
for (int ut: mineTall) System.out.println(ut); & $

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-

. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det

de sier de skal gjere.

class Bilkg {

}

Bil fgrste,
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom.
// Hvis ikke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil i kgen.

void taUtInni (Bil b) {
// Ta ut bilen b som verken er fgrst eller sist 1 kagen.

}

void settInn (Bil b) {
// Setter bilen b inn sist 1 kaen.

}

- ——

 ———

1f (=== ) A

W ——

} else {

- — -

}

- ——

class Bil {

}

Bil forrige, neste;

siste;

b.neste = null;

forste == siste

siste = null;

b.forrige = null;

b.forrige = siste; siste.neste = b;

b.forrige.neste

b.neste.neste
forste = b;
siste = b;
forste == null

fgrste = siste

= b.neste; b.neste.forrige

b.neste; b.forrige.forrige

b.forrige = forste; siste.neste = null;

b.neste = null;

forste.neste = null;

b.forrige;

b.forrige;



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil forste, siste; .
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom. b.neste = null; b.forrige = null;
// Hvis ikke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil i kaen.

forste == siste
VOld taUtInnl (Bil b) { . . Siste — nu]_]_;
// Ta ut bilen b som verken er forst eller sist 1 koen.
=== b.forrige = siste; siste.neste = b;
) b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige;

void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;

// Setter bilen b inn sist 1 kaen.

. forste = b;
1f (o= ) o
[ | siste = b;
} else {
[ | forste == null
¥ .
forste = siste
, ; b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; fogrste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil forste, siste; .
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom. b.neste = null; b.forrige = null;
// Hvis ikke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil i kaen.

forste == siste
// Ta ut bilen b som verken er fgrst eller sist 1 kagen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige; b.forrige = siste; siste.neste = b;

}

void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;

// Setter bilen b inn sist 1 kaen.

. forste = b;
1f (o= ) o
[ | siste = b;
} else {
[ | forste == null
¥ .
forste = siste
, ; b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; fogrste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil forste, siste; _
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom. b.neste = null; b.forrige = null;
// Hvis ikke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil i kaen.

forste == siste
// Ta ut bilen b som verken er fgrst eller sist 1 kagen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige; b.forrige = siste; siste.neste = b;

}

void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;

// Setter bilen b inn sist 1 kaen.

. forste = b;
1f (o= ) o
[ | siste = b;
} else {
[ | forste == null
¥ .
forste = siste
, ; b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; fogrste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil fgrste, siste;
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom.
// Hvis ikke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil i kaen.

forste == siste
// Ta ut bilen b som verken er fgrst eller sist 1 kagen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige; b.forrige = siste; siste.neste = b;

b.neste = null; b.forrige = null;

}

void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;

// Setter bilen b inn sist 1 kaen.

. forste = b;
1f (o= ) o
[ | siste = b;
} else {
[ | forste == null
¥ .
forste = siste
, ; b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; fogrste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil fgrste, siste;
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom.
// Hvis ikke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil i kaen.

forste == siste
// Ta ut bilen b som verken er fgrst eller sist 1 kagen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige; b.forrige = siste; siste.neste = b;

b.neste = null; b.forrige = null;

}

void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;

// Setter bilen b inn sist 1 kaen.

. forste = b;
1f (o= ) o
[ | siste = b;
} else {
I forste == null
¥ .
forste = siste
, ; b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; fogrste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil fgrste, siste;
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom.
// Hvis ikke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil i kaen.

forste == siste
// Ta ut bilen b som verken er fgrst eller sist 1 kagen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige; b.forrige = siste; siste.neste = b;

b.neste = null; b.forrige = null;

}

void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;
// Setter bilen b inn sist 1 keoen.

. forste = b;
if ( ferste == null ) {

[ | siste = b;
} else {
- —
¥ .
forste = siste
I - -
, ; b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; fogrste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.
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Bil fgrste, siste;
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom.
// Hvis ikke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil i kaen.

forste == siste
// Ta ut bilen b som verken er fgrst eller sist 1 kagen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige; b.forrige = siste; siste.neste = b;

b.neste = null; b.forrige = null;

}
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// Setter bilen b inn sist 1 keoen.

i forste = b;
if ( ferste == null ) {

[ | siste = b;
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- —
¥ .
forste = siste
I - -
, ; b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; fogrste.neste = null;

Bil forrige, neste;
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Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil fgrste, siste;
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom.
// Hvis ikke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil i kaen.

forste == siste
// Ta ut bilen b som verken er fgrst eller sist 1 kagen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige; b.forrige = siste; siste.neste = b;

b.neste = null; b.forrige = null;

}

void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;

// Setter bilen b inn sist 1 kaen.
1f ( forste == null ) {

forste = b; siste = b;
} else {
¥ .
N forste = siste
, ; b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; fogrste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil fgrste, siste;
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom.
// Hvis ikke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil i kaen.

forste == siste
// Ta ut bilen b som verken er fgrst eller sist 1 kagen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige; b.forrige = siste; siste.neste = b;

b.neste = null; b.forrige = null;

}

void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;

// Setter bilen b inn sist 1 kaen.
1f ( forste == null ) {

forste = b; siste = b;
} else {
¥ .
N forste = siste
, ; b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; fogrste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil fgrste, siste;
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom.
// Hvis 1kke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil 1 keen. forste == siste
// Ta ut bilen b som verken er forst eller sist 1 keen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige;
b.neste = null; b.forrige = null;

}

void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;

// Setter bilen b inn sist 1 kaen.
1f ( forste == null ) {

forste = b; siste = b;
} else {
b.forrige = siste; siste.neste = b;
¥
I forste = siste
\ b b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; ferste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil fgrste, siste;
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom.
// Hvis 1kke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil 1 keen. forste == siste
// Ta ut bilen b som verken er forst eller sist 1 keen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige;
b.neste = null; b.forrige = null;

}

void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;

// Setter bilen b inn sist 1 kaen.
1f ( forste == null ) {

forste = b; siste = b;
} else {
b.forrige = siste; siste.neste = b;
¥
I forste = siste
\ b b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; ferste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



Vi har en klasse Bilka som implementerer en dobbeltlenket liste av Bil-
. er. Flytt de riktige kodebitene pa plass slik at de to metodene gjer det
de sier de skal gjere.

class Bilke {
Bil forste, siste;
// Invariant: Hvis bade fgrste og siste er null: keen er tom.
// Hvis 1kke, peker forste pa forste bil og siste pa siste bil 1 keen. forste == siste
void taUtInni (Bil b) {
// Ta ut bilen b som verken er forst eller sist 1 keen.
b.forrige.neste = b.neste; b.neste.forrige = b.forrige;
b.neste = null; b.forrige = null;

siste = null;

¥
void settInn (Bil b) { b.neste.neste = b.neste; b.forrige.forrige = b.forrige;
// Setter bilen b inn sist 1 kgen.
if ( ferste == null ) {
forste = b;
} else {
b.forrige = siste; siste.neste = b;
¥ .
siste = b: forste = siste
, ; b.forrige = forste; siste.neste = null;
class Bil { b.neste = null; fogrste.neste = null;

Bil forrige, neste;

}



"' %a Dette programmet skriver ut 5 verdier. Hvilke verdier skrives ut?

class TestBoeker {
public static void main (String[] args) {

Bok bokl = new Bok("Snorres kongesagaer", 1000);
System.out.printin("Snorre internpris " + bokl.internpris());
Bok bok2 = new Laerebok("Linux for dummies"™, 400);
System.out.printin("Linux internpris " + bok2.internpris());
Bok bok3 = new IN1010bok("Big Java", 1200);
System.out.printin("Big Java " + bok3.internpris(Q);

Bok bok4 = new Roman("Krig og fred", 2000);
System.out.printin("Krig og fred " + bok4.internpris(Q);
Bok bok5 = new Krimbok("Sherlock Holmes"™, 240);
System.out.printin("Sherlock Holmes " + bok5.1internpris());

}

class Bok {
String tittel; double pris;
Bok (String t, double p) { tittel = t; pris
double internpris () { return pris; }

}

class Laerebok extends Bok {
Laerebok (String t, double p) { super(t, p);
@Override double internpris () { return pris =

}

class IN1010bok extends Laerebok {
IN1010bok (String t, double p) { super(t,p); }
@Override double internpris () { return super.internpris() = 0.5; }

}

class Roman extends Bok {
Roman (String t, double p) { super(t, p); }

}

class Krimbok extends Roman {
Krimbok (String t, double p) { super(t,p); }
@Override double internpris () { return pris = 0.75; }




"' %a Dette programmet skriver ut 5 verdier. Hvilke verdier skrives ut?

class TestBoeker {
public static void main (String[] args) { b0k1: 1000

Bok bokl = new Bok("Snorres kongesagaer", 1000);
System.out.printin("Snorre internpris " + bokl.internpris()); .
Bok bok2 = new Laerebok("Linux for dummies"™, 400); prls = p - 1000
System.out.printin("Linux internpris " + bok2.internpris());
Bok bok3 = new IN1010bok("Big Java", 1200);
System.out.printin("Big Java " + bok3.internpris(Q);
Bok bok4 = new Roman("Krig og fred", 2000);
System.out.printin("Krig og fred " + bok4.internpris(Q); bOkZI 400
Bok bok5 = new Krimbok("Sherlock Holmes"™, 240);
System.out.printin("Sherlock Holmes " + bok5.1internpris());

} pris * 0.8 = 320

class Bok {
String tittel; double pris;
Bok (String t, double p) { tittel = t; pris

double internpris () { return pris; } bOk3Z 1200
}
e X *
class Laerebok extends Bok { p”s 08 05 — 480
Laerebok (String t, double p) { super(t, p);
@verride double internpris () { return pris =
}
class IN1010bok extends Laerebok { .
IN1010bok (String t, double p) { super(t,p); } b0k4 2000
@Override double internpris () { return super.internpris() = 0.5; }
} pris = p — 2000
class Roman extends Bok {
Roman (String t, double p) { super(t, p); }
}
class Krimbok extends Roman { bOkSZ 240

Krimbok (String t, double p) { super(t,p); }
@Override double internpris () { return pris = 0.75; }

pris *0.75 = 180



1 Hvilke av disse setningene kan kompileres og kjares uten feil og hvilke
vil gi kompileringsteil eller feile under kjaringen?

class FlaskeBruk {

public static void main (String[] a) {
Drikkeflaske drikke = new Drikkeflaske();
Plastflaske plast = new Plastflaske();
Miljeplastflaske milje = new Miljeplastflaske();
Pappflaske papp = new Pappflaske();
Glassflaske glass = new Glassflaske();
PappflaskeMedPant pappPant = new PappflaskeMedPant();

Flaske fl1 = pappPant;
Plastflaske pll = miljg;

// Hvilke av disse setningene er gyldige som neste setning?
Pant pl = plast;

Pant p2 = pappPant;

Pant p3 = miljg;

Pant p4 = (Pant)fl;

Pant p5 = (Pant)pll;

Pant p6 = f1;

Pant p7 = pll,;

Papirseppel psl = papp;
Papirseppel ps2 = pappPant;
Papirseppel ps3 = (Papirseppel)fl;
Papirseppel ps4 = f1;

Flaske f2 = drikke;

Flaske f3 = pl1;

Plastflaske pl2 = miljg;
Pappflaske pfl = f1;

}

interface Pant {}
interface Papirseppel {}

abstract class Flaske {}
Drikkeflaske extends Flaske {}
Plastflaske extends Flaske implements Pant {}
Miljoplastflaske extends Plastflaske {}
Pappflaske extends Flaske implements Papirseppel {}
Glassflaske extends Flaske {}
PappflaskeMedPant extends Pappflaske 1implements Pant {}




1 Hvilke av disse setningene kan kompileres og kjares uten feil og hvilke
vil gi kompileringsteil eller feile under kjaringen?

class FlaskeBruk {

public static void main (String[] a) {
Drikkeflaske drikke = new Drikkeflaske();
Plastflaske plast = new Plastflaske();
Miljeplastflaske milje = new Miljeplastflaske();
Pappflaske papp = new Pappflaske();
Glassflaske glass = new Glassflaske();
PappflaskeMedPant pappPant = new PappflaskeMedPant();

Flaske fl1 = pappPant;
Plastflaske pll = miljg;

// Hvilke av disse setningene er gyldige som neste setning?
Pant = plast;

Pant = pappPant;

Pant =miljo;

Pant = (Pant)fl;

Pant = (Pant)pll;

Pant = pll;

Papirseppel psl = papp;
Papirseppel ps2 = pappPant;
Papirsgppel ps3 = (Papirsgppel)fl;

Flaske f2 drikke;
Flaske f3 = pl1;
Plastflaske pl2 = miljg;

interface Pant {}
interface Papirseppel {}

abstract class Flaske {}
Drikkeflaske extends Flaske {}
Plastflaske extends Flaske implements Pant {}
Miljoplastflaske extends Plastflaske {}
Pappflaske extends Flaske implements Papirseppel {}
Glassflaske extends Flaske {}
PappflaskeMedPant extends Pappflaske 1implements Pant {}




