
GRUPPE 1 Velkommen til 

IN1010 - Uke 4



Plan for dagen

◦ Interface



Hva 
bruker vi 
interface
til?

◦ Interface lar oss definere felles egenskaper for ulike 
klasser

◦ Hva er likhetene og forskjellene mellom en abstrakt 
superklasse og et interface?

◦ Hvorfor ikke bruke arv?

◦ Ikke alltid naturlig

◦ Kan bare arve fra en klasse



Signatur



Fugl Sommerfugl Fly Helikopter

Dyr Luftfartøy

KanFly
KanFly

Eksempel
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