
GRUPPE 1 Velkommen til 

IN1010 – Uke 9



Plan for dagen

◦ Parallellitet

◦ Tråder

◦ Trådsikkerhet

◦ Lock

◦ Condition

◦ Monitor



Parallellitet

◦ Så langt er vi vant med sekvensielle 

programmer

◦ Kode blir kjørt fra topp til bunn, linje for linje

◦ Kun en ting skjer av gangen

◦ Parallellitet lar oss gjøre flere oppgaver 

samtidig

◦ F.eks. når vi lager taco

Steke 

kjøttdeig

Lage taco

Kutte 

grønnsaker
Rive ost

Ferdig taco



Hvordan kan vi oppnå dette i java?

◦ Tråder

◦ En tråd er en sekvens med instruksjoner i et program

◦ Vi kan starte flere tråder som kan eksekveres likt

◦ Tråder kan vente, sove og avbrytes

◦ For å oppnå dette i Java må vi:

◦ Lage en klasse som implementerer Runnable-interfacet

◦ Implementere run() metoden

◦ Starte tråden



Kode eksempel

Oppretter klasse som 

implementerer Runnable

Oppretter en instans av 

klassen Thread med klassen 
vår som argument



Utfordringer med tråder



Utfordringer med tråder



Hvordan håndtere dette?

Join venter til tråd er ferdig med å 

eksekvere før resten av programmet 
får kjørt



Synkronisering med 
låser

Låsen sørger for at kun en 

tråd kan aksessere variablene 
av gangen 



Monitor

◦ En klasse som håndterer synkroniseringen av trådene

◦ Tar kompleksiteten ut fra trådene

◦ Lagrer delt informasjon utenfor trådene
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