
GRUPPE 1 Velkommen til 

IN1010 – Uke 13



Plan for dagen

◦ GUI



GUI

◦ Graphical User Interface

◦ Gir brukeren et visuelt grensesnitt de kan interagere med

◦ Gjør programmet mer brukervennlig

◦ I IN1010 bruker vi AWT + Swing





Komponenter

◦ JFrame – vinduet som opprettes

◦ JPanel – et panel som inneholder andre objekter

◦ JLabel – Et objekt som viser en streng

◦ JButton – En knapp

◦ JTextField – Et tekstfelt bruker kan skrive i

◦ Mange flere!





Legge til funksjonalitet på knapp







Oppgaver/trix/oblig
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