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Plan for dagen

o GUI 2
o Model, view, conftroller

o Form og farge



Model, View, Conftroller (MVC)

| I * Viser + Middle man, kobler * Inneholder backend
brukergrensesnittet sammen view og model. logikk og data

og hdandterer Sarger for at det som vises i
brukerinteraksjon view samsvarer med det
som er i model




static int teller = 0;

public static void (String[] args) {

Eksempel
UIManager. (UIManager. :

} catch (Exception e) {
System. 1)
3

JFrame vindu ("Teller"); © FI’CI forrlge gOﬂg
vindu. (JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
vindu. (new (500, )i

Jpanel panel = new 0; o Alt liggerien klasse, alf skjer i main

vindu. (panel);

JLabel tellerTekst = new ("Tall: " + teller);

B E R knanp et Liflctaklen ) o Gar fint for et enkelt program, men
knapp. (new O} 4 kOn fOI’T bll UOVGI’SIkﬂIg

@Override

public void ActionEvent e
teller++;
tellerTekst. ("Tall: " + teller);

(tellerTekst);
(knapp) ;




Model Controller

public class Teller { public class Kontroller {

private int tellerVerdi = 0; private View gui = new oF
private Teller modell = new

int i() {

return tellerVerdi;

public void G)t
gui. (this);
¥

void ) ¢ voig Ot

. modell. ©):
++ .
tellerVerdi; int x = modell.

gui. (x);
}
void
tellerVerdi = 0; void O i
modell. ();
int x = modell. C);
i x);




public class View { public void (int t) §
private Kontroller kontroller;

[
v I eW private JButton gkButton, resetButton; verdilabel. C Integer t).
private JLabel verdilabel, ledeTekst;

private JFrame vindu;
private JPanel panel;

class @kTeller implements ActionListener {

public void (Kontroller k) { @Override
kontroller = k; public void (ActionEvent e) {

vindu = new ("Teller"); kontroller.o 0;
panel = new 0] ,

vindu. (panel);
vindu. (JFrame. EXIT_ON_CLOSE);
vindu. (new (300, MBS

class NullstillTeller implements ActionListener {
@Override

public void (ActionEvent e) {
resetButton = new ("Nullstill"); kontroller. ()'
resetButton. (new

pkButton = new (il e
gkButton. (new @ @3;

verdilabel = new (M) -
ledeTekst = new ("Verdi: ");

panel.add(ledeTekst);
panel. (verdilabel);
panel.add(gkButton);
panel.add(resetButton);

vindu.
vindu.
vindu.




Form

> Vi kan endre pd hvordan elementer legger seg i Joanel
o Default er FlowLayout: Elementer legges til etter hverandre i en rad
o GridLayout: Spesifiserer antall rader og kolonner

o BorderLayout: Kan legge elementer nord, sgr, @st, vest eller i midten



FlowLayout

JFrame vindu = new ("Flow");
JPanel panel = new JP C);
vindu.add(panel);
vindu. ( (JFrame. EXIT_ON_CLOSE); ® —
vindu. ' on (300, s
Knappl Knapp?2 Knapp3 Knapp4

JButton knappl ("Knappl");

JButton knapp2 ("Knapp2");
JButton knapp3 ("Knapp3");

JButton knappt ("Knappid");

panel.add(knappl);
panel.add(knapp2);
panel.add(knapp3);
panel.add(knappd);

vindu.
vindu.

vindu.



BorderLayout

JFrame vindu = new
JPanel panel = new
vindu. (panel);
vindu.

vindu.

JButton
JButton
JButton
JButton
JButton

panel.
panel.
panel.
panel.
panel.

vindu.
vindu.
vindu.

("Border");
(new

(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
(500, 3}

("Knappl");
("Knapp2");
("Knapp3");
("Knappt");
("Knapp5");

BorderLayout.NORTH) ;
BorderLayout.SOUTH) ;
BorderLayout.WEST) ;
BorderLayout.EAST);
BorderLayout.CENTER) ;

Knapp3

Border

Knappl

Knapp5

Knapp2

Knapp4




GridLayout

JFrame vindu = new ("Grid");

JPanel panel = new ©);

vindu.add(panel);

vindu. (JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

panel. (new (2, 3)); it ® Grid

JButton knappl = new ("Knappl"); Knappl Knapp2 Knapp3
JButton knapp2 = new ("Knapp2"); -

JButton knapp3 = new ("Knapp3"); Knapp4 Knapp5 Knapp6

JButton knappld4 = new ("Knapp4");
JButton knapp5 = new ("Knapp5");
JButton knappé = new ("Knapp6");

panel. (knappl);
panel.add(knapp2);
panel.add(knapp3);
panel. (knappd) ;
panel.add(knapp5);
panel.add(knapp6) ;

vindu.
vindu.

vindu.



arge og font

JFrame vindu = new ("Grid");
JPanel panel = new @)

vindu.
vindu.

panel.

JButton
knappl.

JButton
knapp2.
knapp2.

JButton
knapp3.

JButton
JButton
JButton

panel.
panel.
panel.
panel.
panel.
panel.

vindu.
vindu.
vindu.

(panel);
(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

(new 2,03));

new ("Knappl");
(Color.RED);

new ("Knapp2");
(new (o, o, )
(Color.GREEN);

knapp3 = new ("Knapp3");
(new (Font.MONOSPACED, Font.BOLD, 30));

knapptd = ("Knappi");
knapp5 ("Knapp5");
knapp6 ("Knapp6") ;

(knappl);
(knapp2);
(knapp3);
(knappt) ;
(knapp5) ;
(knapp6) ;

Grid

Knapp5

Knapp3

Knapp6




Oppgaver/trix/oblig
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