GUI & Swing



Oppbygning av brukergrensesnitt

 JFrame

* Vinduet brukeren ser

* Holder pa alle komponenter
* JPanel

* Holder pa komponenter
« Komponenter

* \isuelle elementer i vinduet

e JLabel, JButton, JTextField...

class FrameEksempel {
public static void main(String[] args) {

}

}

JFrame vindu = new JFrame('"Dette er et vindu!");

vindu.setVisible(true); // Starter en ny Swing-trad
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public static void main(String[] args) {
JFrame vindu = new JFrame('"Dette er et vindu!”);
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Oppbygning av brukergrensesnitt

e JFrame

* Vinduet brukeren ser

class FrameEksempel {
public static void main(String[] args) {

-~ HOlder pé a”e komponenter JFrame vindu = new JFrame('"Dette er et vindu!”);

vindu.setPreferredSize(new Dimension (400, 400));

JPanel panel = new JPanel();

 JPanel
JLabel tekst = new JLabel("Dette er en JLabel");
JButton knapp = new JButton("Trykk meg!");

* Holder pa komponenter
panel.add(tekst); panel.add(knapp);
vindu.add(panel);

« Komponenter

vindu.setVisible(true); // Starter en ny Swing-trad

 Visuelle elementer i vinduet }

e JLabel, JButton, JTextField...



Oppbygning av brukergrensesnitt

e JFrame

* \Vinduet brukeren ser class FrameEksempel {
public static void main(String[] args) {
JFrame vindu = new JFrame('"Dette er et vindu!”);

. HOlder pé a”e kompOnenter vindu.setPreferredSize(new Dimension (400, 400));

JPanel panel = new JPanel();

° JLabel tekst = new JLabel("Dette er en JLabel");
Jpanel JButton knapp = new JButton("Trykk meg!");
2 1. tekst); 1. k H
« Holder p& komponenter D add(panet) Panet-addtinape)

vindu.pack();
. Komponenter vindu.setLocationRelativeTo(null);

vindu.setVisible(true); // Starter en ny Swing-trad
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Oppbygning av brukergrensesnitt

e JFrame

class FrameEksempel {

* Vinduet brukeren ser public static void main(String[] args) {
JFrame vindu = new JFrame("Dette er et vindu!");
o vindu.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
o HOlder pa a”e komponen‘ter vindu.setPreferredSize(new Dimension(400, 400));

JPanel panel = new JPanel();

[ ]
JPaneI JLabel tekst = new JLabel("Dette er en JLabel");

JButton knapp = new JButton("Trykk meg!");

* Holder pa komponenter panel.add(tekst); panel.add(knapp);

vindu.add(panel);

« Komponenter vindu.pack() ;

vindu.setLocationRelativeTo(null);
vindu.setVisible(true); // Starter en ny Swing-trad

* \isuelle elementer i vinduet }

e JLabel, JButton, JTextField...



Oppbygning av brukergrensesnitt

e JFrame

class FrameEksempel {
public static void main(String[] args) {

* Vinduet brukeren ser JFrame vindu = new JFrame("Dette er et vindu!");
vindu.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
vindu.setPreferredSize(new Dimension(400, 400));

* Holder pa alle komponenter
JPanel panel = new JPanel();
panel.setBorder(new EmptyBorder(40, 40, 40, 40));
° Jpane| panel.setLayout(new GridLayout(2, 1));

JLabel tekst = new JLabel("Dette er en JLabel", SwingConstants.CENTER);

* Holder pé komponenter JButton knapp = new JButton("Trykk meg!");

panel.add(tekst); panel.add(knapp);
vindu.add(panel);
« Komponenter
vindu.pack();
vindu.setLocationRelativeTo(null);

* \isuelle elementer i vinduet vindu.setVisible(true); // Starter en ny Swing-trad

e JLabel, JButton, JTextField...



Oppbygning av brukergrensesnitt

class FrameEksempel {
public static void main(String[] args) {

JFrame vindu = new JFrame("Dette er et vindu!");
. JFrame vindu.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
vindu.setPreferredSize(new Dimension(400, 400));
* Vinduet brukeren ser try {

UIManager.setLookAndFeel(
UIManager.getCrossPlatformLookAndFeelClassName()

* Holder pa alle komponenter ;
} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();
« JPanel ’

JPanel panel = new JPanel();

Q panel.setBorder(new EmptyBorder(40, 40, 40, 40));
* Holder pa komponenter panel.setLayout(new GridLayout(2, 1));
JLabel tekst = new JLabel("Dette er en JLabel", SwingConstants.CENTER);
e F(()fT\[)()f\(Ef\thr JButton knapp = new JButton("Trykk meg!");
) . panel.add(tekst); panel.add(knapp);
* Visuelle elementer i vinduet vindu.add(panel) ;
_ vindu.pack(); '
° JLabeL JButton, JTGXtFIG'd... vindu.setLocationRelativeTo(null);

vindu.setVisible(true); // Starter en ny Swing-trad



Layout og ngsting

Vi sette posisjonen til elementer med et BorderlLayout-objekt

Pa en frame eller et panel:

» frame.setLayout(new BorderLayout());

JPanel kan ogsa holde pa indre JPanels

Denne ngstingen, kombinert med BorderLayout gir deg mye fleksibilitet |
hvordan programmet kan se ut.



public class LayoutEksempel {
public static void main(String[] args) {
JFrame frame = new JFrame("Inner Class Layout Demo");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

frame.setLayout(new BorderLayout(8, 8)); // Tallene gir spacing mellom paneler

frame.add(new ColorPanel("Header", new Color(255, 102, 102)), BorderLayout.NORTH);
frame.add(new ColorPanel("Venstre", new Color(102, 255, 102)), BorderLayout.WEST);
frame.add(new ColorPanel("Hoved panel", new Color(102, 102, 255)), BorderLayout.CENTER);
frame.add(new ColorPanel("Hgyre", new Color(255, 255, 102)), BorderLayout.EAST);
frame.add(new ColorPanel("Footer", new Color(102, 255, 255)), BorderLayout.SOUTH);

frame.pack();
frame.setLocationRelativeTo(null);
frame.setVisible(true);

Eksempel }

public static class ColorPanel extends JPanel {

public ColorPanel(String title, Color backColor) {
this.setBackground(backColor);
this.setPreferredSize(new Dimension(150, 80));
this.setLayout(new GridBaglLayout());

JLabel label = new JLabel(title);
label.setForeground(Color.BLACK);
this.add(label);

this.setBorder(BorderFactory.createLineBorder(Color.DARK_GRAY, 1));



Hendelseshandtering

public static void main(String[] args) {

. JF indu = JF ();
¥ DU Utfﬂre handllnger Ved knappetrykk virzgrﬂ?sgige:aulggv{osegggiation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
med bruk av .addActionListenero vindu.setPreferredSize(new Dimension (200, 200));

JPanel panel = new JPanel();
panel.setlLayout(new BorderLayout());

e Metoden tar inn et ActionListener- vindu.add(panel);

grensesnltt JButton knapp = new JButton("Trykk meg!");

class HandterKnappTrykk implements ActionListener {

 Som har metoden public void @verride |
actionPerformed(ActionEvent e); P Gystemsout . printin(-Knappen ¢ rykkes:);
¥
¥

knapp.addActionListener(new HandterKnappTrykk());
vindu.add(knapp);

vindu.pack();

vindu.setLocationRelativeTo(null);
vindu.setVisible(true);



Hendelseshandtering

public static void main(String[] args) {

» Du utfgre handlinger ved knappetrykk JFrame vindu = new JFrame();
g . vindu.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
med bruk av .addACtlonLlStenero vindu.setPreferredSize(new Dimension(200, 200));
. : ] JPanel panel = new JPanel();
« Metoden tar inn et ActionListener- panel.setLayout (new BorderlLayout());

vindu.add(panel);

grensesnitt
JButton knapp = new JButton("Trykk meg!");

° Som har metOden pUinC Void knapp.addActionListener(new ActionListener(){
@0 id
actionPerformed(ActionEvent e); pu\tﬁgglvsid actionPerformed(ActionEvent e) {

System.out.println("Knappen trykkes!");
}
});
vindu.add(knapp);
vindu.pack();
vindu.setLocationRelativeTo(null);

Forenklet Syntaks vindu.setVisible(true);



Hendelseshandtering

g DU Utfﬂre handlinger Ved knappetrykk public static void main(String[] args) {

l 1 JF indu = JF ();
med erK av 'addACtlonLlStenero virzgrﬂ?s\e/%lr)]egaulggv{osegggiation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

vindu.setPreferredSize(new Dimension(200, 200));

* Metoden tar inn et ActionListener- Jpanel panel = new JPanel();
grensesnitt ina:sad(pane 7 o YO

5 g JButt k = JButton("Trykk ')
e Som har metoden public void Frron napp = hew SBuTTont K med
knapp.addActionListener(e —> {

aCtionPerformed(ACtionEvent e); System.out.println("Knappen trykkes!");

1)

vindu.add(knapp);

vindu.pack();
vindu.setLocationRelativeTo(null);
vindu.setVisible(true);

Forenklet syntaks - /kke pensum !



Qvelse

Lag en knapp som gker en verdi

 Knappen bgr ha en ActionListener som gker en tallverdi

 Tallverdien bgr vises pa skjermen i en Label

o Etter det:




