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Interface

▪ Et interface ligner litt på en abstrakt klasse

▪ Vi kan ikke opprette instanser av et interface

▪ Et interface har metodesignaturer, men ikke

implementasjoner til metodene

▪ Hvis vi sier at en klasse arver fra en annen klasse, kan vi

si at en klasse implementerer et interface

▪ Nøkkelord i Java: Implements

▪ Hvis en klasse implementerer et interface må man

definere implementasjonen til interfacets metoder

▪ Kodeeksempel: Papir og Dokument



Hvorfor bruke 
grensesnitt?

▪ Java tillater ikke multippel arv, dvs. en klasse kan kun 

arve fra én annen

▪ En klasse har ingen grense på hvor mange grensesnitt 

den kan implementere

▪ Nyttig hvis enkelte klasser på tvers av klassetrær har 

lignende egenskaper

▪ Lar oss samle objekter på samme måte som arv lar oss

samle objekter

▪ Pekere kan et interface som type

▪ Kun objekter av klasser som implementerer interfacet kan 

refereres til av disse pekerne

▪ Bra for testing



Interface dere 
kjenner fra før

▪ List og Map er grensesnitt som brukes av objekter dere 

har brukt før

▪ ArrayList implementerer List, HashMap implementerer

Map

▪ Det er mange ulike typer lister og maps, men disse 

objektene har ulike måter å lagre elementer på

▪ Vi vil at de skal ha de samme metodene, men det gir

ikke mening at alle lister skal arve fra en liste-klasse og 

alle maps skal arve fra en map-klasse

▪ Titte i dokumentasjonen for List



Exceptions

▪ Exceptions er også objekter i Java

▪ Forskjell mellom checked og unchecked exceptions

▪ Checked exceptions fanges ved kompilering

▪ Unchecked exceptions oppstår under kjøring

▪ Vi kan lage våre egne exceptions

▪ Kode eksempel: Unchecked AlleredeSignertException
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