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Hva er GUI?
Objekter
Layout
Hendelser
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Graphical User Interface
Handler om brukerinteraksjon

Har tidligere skjedd via terminalen
Lager når et visuelt grensesnitt for interagering

Brukervennlighet og intuisjon
Mer intutivt å trykke på en knapp enn å skrive noe i
terminalen

AWT og Swing

Hva er GUI?





JFrame → Vinduet som opprettes

JPanel → En ‘tegneflate’ som man kan legge andre

objekter inn i 

JLabel → Et objekt med tekst 

JButton → En trykkbar knapp

Objekter 







Elementene i JPanel vil legges til etter hverandre, om annet ikke er

spesifisert 

BorderLayout → kan plassere elementer mot nord, sør, øst, vest

eller i midten

GridLayout → spesifisere hvor mange rader og kolonner man vil ha,

og elementer vil legges til i et rutenett

FlowLayout → elementer legges til i en rad, så lenge det er plass

Layout















Nå gjør knappene ingenting når de blir trykket på

For å bestemme handlinger, kan vi definere en klasse

som implementere grensesnittet ActionListener 

Denne klassen venter på en hendelse (f.eks. trykke på en

knapp)

Vil kjøre metoden actionPerformed når hendelser

skjer

Hendelser
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