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Bekk

Bekk er et konsulentselskap med litt over 600 ansatte.
En gjeng teknologer, designere og radgivere som liker
a lzse problemer. Hvordan vi lgser dem varierer, men
fellesnevneren er alltid den samme: folk med ulik
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Trader

Call-stacken



class HovedProgram {
Run | Debug
public static void main(String[] args) {

Hund hundl = new Hund();
hundl.gaTur();

Call-stack:
class Hund {

void gaTur() {
System.out.println(x: "Jeg gar.");
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System.out.println(x: "Jeg gar.");

Main()
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Okel bro, skjgnner hva en call-
stack er...

...men hva er trader??



Hvordan skrive java-kode til dette?

Call-stack:

[ trdd1() ] [ trad2() } { trad3() ] { trad4() ]
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[ " ]




Trad-klasser

*Implementerer runnable

Representerer oppgaver —
Ikke fysiske objekter

Har en konstruktar og en
run-metode



Trad-klasser

class GaTurTrad implements Runnable {
private Hund hund;

public GaTurTrad(Hund hund) {
this.hund = hund;

@Override
public void run() {
System.out.println(hund + "Denne traden gar tur!");



Hvordan bygge call-stack
med trader?



public class Main {
Run | Debug
public static void main(String[] args) {

Thread hundegderl = new Thread(new GaTurTrad(new Hund()));
Thread hundegaer2 = new Thread(new GaTurTrad(new Hund()));
Thread hundegaer3 = new Thread(new GaTurTrad(new Hund()));

hundegaeril.start();
hundegaer2.start();
hundegaer3.start();

) Call-stack:

class GaTurTrad implements Runnable {
private Hund hund;

public GaTurTrad(Hund hund) {
this.hund = hund;

@0verride
public void run() {
System.out.println(hund + "Denne traden gar tur!");

} Main()
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public class Main {
Run | Debug
public static void main(String[] args) {
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Thread hundegaer2 = new Thread(new GaTurTrad(new Hund()));
Thread hundegaer3 = new Thread(new GaTurTrad(new Hund()));
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hundegaer2.start();
hundegaer3.start();

) Call-stack:

class GaTurTrad implements Runnable {
private Hund hund;

public GaTurTrad(Hund hund) {
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public void run() {
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Andre nyttige metoder til trader:

thread.join() *Brukes for a vente til alle trader er ferdige

thread.sleep(X) *Brukes for 8 «<sove» i X antall millisekunder

thread.interrupt(X) *Forteller traden at den skal stoppe



Mer om trader neste gang:

Monitorer

Skrive koden tradsikkert



Takk for meg!!
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