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Om interface

En kjapp oppsummering

• En samling egenskaper man sier en klasse skal ha 

• Bruker nøkkelordet `implements` 

• Inneholder metodene en klasse skal inneholde 

• Man kan bruke nøkkelordet `default` for å lage en standard implementasjon



Interface kan også brukes som pekere

Hva skjer når man 
kjører dette?



Beholdere

Ukens pensum

• Hva slags beholdere kan dere komme på?



La oss lage en enkel beholder for tall

• Lag en klasse med en tom int array på 
lengde 4 og en privat ‘int size` 

• Implementer grensesnittet i klassen 

• Prøv å fyll det opp med tall i en main-metode 

• Deretter print innholdet i listen



La oss gjøre listen itererbar

Interface kan også arve

• Dere må lage en ny klasse TallIterator 

• Denne klassen må implementere 
interfacet `Iterator<Integer>` og ta 
inn listen i konstruktøren.



Lag en lenket liste

Kan vi lage en annen implementasjon av IntListe? 

• Dere vil trenge en klasse Node som peker til 
neste, og som holder en verdi 

• Den LenketListe-klassen må holde på start-
noden 

• Og må implementere de samme metodene i 
interfacet



Generiske beholdere
Hvis vi har tid



Implementing av Exceptions

• For å gi oss litt kulere feilmeldinger 

• Exceptions funker litt som objekter 

• Denne klassen kan kalles på med: 
`throw new ListEmptyException`


