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Repetisjon

Beholdere og interface

* (Grensesnitt er et lofte for metoder en klasse skal inneholde
« Beholdere implementerer grensesnitt for a standardisere interagering

 Kan implementere grensesnitt som Iterable, og Comparable



Oppgave

Sla opp hva slags metoder grensesnittet /lterable, og Iterator implementerer
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Litt mer om lenkeliseter

public static void main(String [] args)

 Listen peker pa forste node

listenVaar

* Og potensielt siste

..............................

* Noder peker pa neste

* Og potensielt forrige

/

Lenkeliste<T>

Node

forste

void settinnForan(T ting)

void taBortSiste()

void skrivUtAlle()

boolean finnesiListen(T ting)
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Hvilken type lenket liste ville dere brukt
for de forskjellige datastrukturene?




Comparable



