
Uke 8
Programmeringsmønstre



Hva er et programmeringsmønster?

• Standardisert kode vi ofte bruker for å oppnå noe


• Kan skrives fra bunnen av, eller implementere et grensesnitt


• Designmønstre dere har sett tidligere:


• Iterator


• Decorator?


• Nye designmønstre:


• Singleton


• Observer



Hvorfor bruker vi programmeringsmønstre?
La oss se på iterator
Vi kan lett gå igjennom en array slik:

Men hva om vi bruker en annen type beholder?

Da har vi et designmønster som fungerer for begge:

Dette designmønsteret er formalisert i Java:



Decorator

Se for dere at dere skal lage et billettsystem for en kino.


Kinoen tilbyr vanlige billetter, men billettene skal også ha tillegg som ekstra 
benplass, ekstra behagelige seter, og inkluderte snacks. Man kan kombinere 
flere tillegg på én billett.


Hvordan ville dere implementert dette?






Observer
Hvordan effektivt “fortelle” objekter at noe har skjedd



Singleton
En klasse med kun ett objekt



Nå, seminaroppgave!


