Pragmatisk
programmering

Arv og subklasser



Tema for uken

* Klasser og subklasser
* Nytt ngkkelord: extends

* Referanser og typekonvertering
* Abstrakte klasser
* HashMap

e Samme som Pythons dict

* Andre gnsker/behov?
* Behov for 8 bruke mer tid pa forrige ukes pensum?
* (dette tar forrang!)



Merk til eksamen!
* Ma kunne tegne klassehierarki

* Til midtveis: Leer dere referanser og
typekonvertering (mange synes
dette er krevende!)
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Extends P

private String navn;

public Dyr(String navn) {
this.navn = navn;

e En subklasse er en utvidelse av en
annen klasse
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public String hentNavn() {

* Den har alle de samme instansvariablene | return navn;
og metodene som superklassen y

* Men har muligens ogsa flere yarlabler og e ] e B
metoder, som superklassen ikke har private String eier;

public Hund(String navn, String eier) {

¢ NQkkelord: super(navn);

this.eier = eier;

1
* extends '
°* super () public String hentEier() {

return eier:

!
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Referanser og typekonvertering

interface G { }
class A { }
class B extends A }

class C extends B }

class D extends B implements G { }
class E extends A implements G { }

-

class HovedSubInt {
public static void main (String[] args) {

A a = new B();

= new C();

= new C();

= new D();

= new E();

ii = d;

ji = e;

// Her skal det sta én linje
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Referanser og typekonvertering

interface Egglegger {
int antallEgg Q;
}

class Hare {
final String navn;
Hare (String n) { navn = n; }

}

class Paskehare extends Hare implements Egglegger {
int antall;
Paskehare (String n, int ant) { super(n); antall = ant; }

@verride public int antallEgg () { return antall; }
1

class Heone implements Egglegger {
@0verride public int antallEgg (O { return 1; }
}

class BrukHare {
public static void main (String[] args) {
Hare skogshare = new Hare("Bjerk");
Hare sesonghare = new Paskehare("Pasan", 999);
Hane burhegne = new Hene();

// Hvilke av disse 10 linjene er Toviige som neste linje?
Paskehare hl = sesonghare;

Egglegger h2 = sesonghare;

Egglegger h3 = burhegne;

Egglegger h4 = (Egglegger)skogshare;
Paskehare h5 = (Paskehare)sesonghare;
Egglegger h6 = (Hare)sesonghare;

Hare h7 = sesonghare;

Egglegger h8 = (Egglegger)sesonghare;
Egglegger h9 = skogshare;

Paskehare h10 = (Paskehare)skogshare;

Paskehare h1 = sesonghare;

Egglegger h2 = sesonghare;

Egglegger h3 = burhgne;

Egglegger h4 = (Egglegger)skogshare;

Paskehare h5 = (Paskehare)sesonghare;

Egglegger h6 = (Hare)sesonghare;

Hare h7 = sesonghare;

Egglegger h8 = (Egglegger)sesonghare;

Egglegger h9 = skogshare;

Paskehare h10 = (Paskehare)skogshare;

OK

Feil




Abstrakte klasser

e Kan ikke instansieres
 |[nstansieres via subklasser

* Ngkkelord: abstract

» Kan ha bade abstrakte og konkrete
metoder

abstract class Form {
abstract double areal():

¥

class Sirkel extends Form {
private double radius;

public Sirkel(double radius) {
this.radius = radius;

!
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public double areal() {
return 3.14 % radius * radius;
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HashMap

* Som Pythons dict, men ma importeres

* Tilbyr flere metoder:

* put (ngkkel, wverdi) -leggernytt ngkkel/verdi-pariordboken
* get (ngkkel) -returnererverdien til ngkkelen
e remove (ngkkel) -fjerner ngkkel/verdi-paret fra ordboken

import java.util.HashMap;

class Main {
public static void main(String[] args) {
HashMap<String, Integer> antallFrukt = new HashMap<>();
antallFrukt.put("kiwi", 15);

System.out.println(antallFrukt.get("kiwi"));
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