
Pragmatisk 

programmering
Mer om arv og subklasser



Tema for uken

• Polymorfisme
• Annotasjon: @Override
• Nøkkelord: super

• Litt om try / catch
• Mer om referanser og typekonvertering
• Andre ønsker/behov?

• Behov for å bruke mer tid på forrige ukes pensum?
• (dette tar forrang!)



Polymorfisme

• En subklasse kan redefinere metoden 
i superklassen
• Metoden har altså samme signatur (navn 

og parametre)
• Men ulikt innhold
• Annotasjon: @Override

• Det er metoden lengst nede i
objektets klassehierarki som utføres



super

• super brukes for å aksessere variabler/metoder i objektets 
superklasse



Try / catch

• Brukes 
hovedsaklig for 
feilhåndtering



Referanser (quiz!)



Referanser (quiz!)
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