
Pragmatisk 

programmering
Tråder



Tema for uken



Hvorfor tråder?

• Hvis vi vil at to eller flere oppgaver skal kjøre samtidig

• Når flere tråder utfører forskjellige oppgaver, får vi gjort mer på 
samme tid



Tråder kan …

• Vente – wait()
• Sove – sleep(ms)
• Avbrytes – interrupt()
• Dele felles data
• Kommunisere med hverandre – i IN1010 skjer ikke dette direkte, 

men via delte objekter (monitorer)



Runnable

Runnable-interfacet



Kjøring av flere tråder

Utskriften vil 
variere ved ulike 
kjøringer



Synkronisering

• Dersom to eller flere tråder deler data, kan vi få uheldige resultater 
om vi ikke lar bare én tråd utføre endringer på dataene av gangen



Synkronisering

Noen ganger kan det gå bra uansett

Men med flere iterasjoner av oppgaven blir det vanskeligere



Låser

• Løsning på problemet med synkronisering
• Kun én tråd kan aksessere et delt objekt på en gitt tid
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