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Prosessoren og LMC

Foiler tatt fra forelesningene i uke 38







Den store erkjennelsen er at minnet holder på både data og instruksjoner til 
CPU-en (altså programmet). Dette er en arkitektur som fortsatt er i bruk i dag.





Little Man Computer (LMC)
● Simulator
● Desimaltall istedenfor binærtall
● Teoretisk korrekt
● Fin måte å få innblikk i hvordan prosessoren fungerer







Assemblerkode
● Direkte oversettelse numerisk <--> 

tekstlig representasjon
● Kronglete å lese numeriske koder - 

bedre at vi kan navngi instruksjonene
● Oversettes til numerisk kode før kjøring 
● Mye enklere å lese og skrive for 

mennesker
● Kan også sette navn på celler i minnet, 

slik at det blir lettere å holde styr på data 
i minnet

● Assemblerkode skrives og lagres som 
vanlig tekstfil



Skrive ut bokstaver og tegn
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