
 

Repetisjon program rare

Om prosessoren
Von Neumann arkitekur Enmodell forhuordan en datamaskin er bygd Opp

Mange moderne datamaskiner er basert Pa denne
datamaskinarkitekturen
Inneholder mange au Komponentene en datamaskin inneholder
input output CPU ALU ogregistre ogminne
Fordelen data og instruksjoner er lagret i samme minne

Hjernatil datamaskinen smaminnelager
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Moores Lou antall transistora i en Krets doblersegannetuvert air

Eksekveringslakke Huordan prosessoren prosesserer en instruksion Det
er pas en mate alle stegene prosessoren gar giennom for a utfare en
instruksion En eksekveringscokke Kan uare slik

Hente Dekode Utfore shrive
1 Hent instruksionen i minnet
2 Dekodinstruksjonen for a finne

operasjonen som skat utfares
ogadressen i minnet

3 Uttar instruksjonen
4 Skriv svaret til minne

CPU arkitektur Cisc us Rise
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Pipelining

Averdel au prosessoren har en hovedoppgave en tar sg au
heating au instruksioner fra minnet en annen utterer instruksjonen et
Huis prosessoren skulle utfort instruksjonene en og en i rekkefalge
Ville ikke det vart veldigeffektiut ogmange au Komponentene i coven
ville venter lengeuten a giorenoe sidenen og en Komponent utfarer
sin del au elsekveringslekka
ViKan utnytte here potensialet til prosessoren ved a brake pipelining
Da vil aver del au prosessoren jobbe men huerdel jobbermed en annen
instruksjon
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Medpipeline

Hente Dekodeuttarestrive

Hente Dekodeuttareshrive sa er hent instruksionsdelen au
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prosessoren ledig sa den Kan heuteHente Dekodeuttareshrive neste instruksion osu

CPU arkitekturer Det finnes 2 varlige timorminger til prosessoratkitektur
CISC ogRISC

Cisc complex instruction set computer har kompliserte instruksjona
i tillegg til enkle instruksjona

RISC reduced instruction set computer nar kun et begrenset
antall medenkle instruksjona men disseutfares raskt ogeffective



Operativsystemer Os

Os et program som er mellomlaget mellom en braker og
datamaskinens hardware

ÉdÉÉau hardware og software Pai datamaskinen
Ojar grunnleggende oppgaver som handtering au tiler minne ogprosesser
Handterer input og output
Sarger for at flere programmer Kan Kjare santidig

Avert program trenger tilgang til CPUen og minnet sa oset
ma fordele ressursene mellow programmene

Muliggjar at en datamaskin Kan ha alike brukere

Eksempler pa Os Windows Linux MacOS Ubuntu
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prosesser de Kan rare pa same f eks giennom en terminal
maskineller alike

iii iiiEnnetskontrollProsessorkontroll C handterer periferienheter
slik at disse skatKjarersamtidig ogfordeler brakes au maskinenressursermellom dem f eks mus tastaturovervakeralle prosessene

Lagerogsletterprosesser
synkronisering I Minnekontrollmuliggiardeling au minne

allokerer minne til programmer
Filkontroll som trengerdet bestemmer

handterer filer nuilkenprosess skat ha tilgang til
muliggjar for brakeren huilken del au minnet og nor mye
a stette Lage flytte
ever manipulere filer Yei anoiterefininiemnartitet

program er ferdig




