
IN1020 Høst 2023
Gruppe 13

shahiaf@uio.no

Shahi Ftah

mailto:shahiaf@uio.no


Von Neumann-arkitektur 



Hva er en bit?

• Representerer «noe» som har to tilstander



Binærtall eller desimaltall?



Sifrene har vekt i henhold til posisjon



Fra binært til Desimal



Fra desimal til binært 



Heksadesimal

• Samler 4 og 4 bit

• Ox = hex



• En Byte = 8 bit

• Vi kan telle fra 0 til 255 med én byte



Negative tall/2-er-komplement

• Hvordan representerer vi negative tall?

• Fortegnsbit





Hvordan lagrer vi tegn?

• Maskinen husker bare 1 og 0

• ASCII

• Lett å bruke

• Lett å se om siffer

• Eks 0x45 = «E»

• Var vellykket, men mangler æøå



Unicode

• Den ordentlige løsningen

• Alle skriftspråk i verden

• Løsningen som brukes nå



Bilder

• Delt opp i pixler

• Hver pixel består av 3 verdier, rød, grønn, blå (primærfarger)

• Hver delverdi av en pixel går fra 0 til 255, angir intensitet til farge



Bilder

Flere pixler = finere bilde

Mindre plass = kompilere (tap)

Dele farger i fargetabell



Lyd 

• Bølger i luften, som overføres som strøm

• Kvalitet avhenger av antall målinger og trinn



LMC-Little Man Computer

Enkel datamaskin

Bruke desimaltall

Består av 100 celler

Eks. Hylle med 100 skuffer 



Ekte maskiner

• Ekte maskiner har mer input og output:

• Input:

• F.eks. mus, touch, skjerm, skanner, mikrofon, kamera

• Output:

• F.eks. skjerm, høyttaler, printer



CPU 

• ALU

• Registre

• Kontrollogikk

• Hver instruksjon består av 3 sifre 



LMC

• Kjører sekvensielt 

• Skriver ut tall eller tekst

• Input leser tall
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