
 

For å bruke symbolene inne i LMC, må man bruke desimaltallene til verdiene. F.eks. hvis jeg velger å 

bruke «?» i min LMC kode så må jeg skrive inn «63» eller lagre det et sted på minne og skrive det ut 

ved hjelp av OTC. Hvis du bruker OUT vil du få ut «63», siden den skriver ut verdien i akkumulatoren, 

men hvis du bruker OTC vil nummeret som er inne i akkumulatoren få en verdi ut ifra ASCII tabellen 

som vil skrive ut «?» 

Det går også an å gå rett fra heksadesimal fra ASCII-tabellen, men da må man gjøre det om til en 

desimal før vi kan bruke det. F.eks. hvis jeg velger 0x45 som er «E» fra ASCII tabellen, kan jeg ikke 

skrive dette rett inn i min LMC kode, for da vil programmet ikke skjønne noe. Da må vi gjøre om til 

desimaltall. Siden vi vet at 4 er 0100 og 5 er 0101, kan vi sette de sammen og få 01000101. Summen 

av disse blir 69 som er desimaltallet vi kan bruke i LMC for tegnet «E».  

For å gjøre det enklere kan vi velge ut variabelen vi ønsker å bruke fra ASCII – tabellene under f.eks. 

Ox48 eller 4816. Begge betyr det samme vi tar heksadesimale og ganger første siffer som er 4 med 16 



og adderer siste siffer slik: 4*16 + 8 = 7210 . Verdien som vi har fått nå er desimaltall og kan brukes til 

LMC for å få ut «H». Se under for flere eksempler:  

 

 

 


