
GUI: 

GUI står for "Grafisk brukergrensesnitt" (engelsk: Graphical User Interface). Det er en måte å 

presentere programvare og applikasjoner for brukere ved hjelp av grafiske elementer som ikoner, 

knapper, vinduer og menyer i stedet for å kreve at brukeren skriver inn tekstkommandoer. 

GUI gjør programvare mer tilgjengelig og brukervennlig for folk som kanskje ikke er kjent med 

kommandolinjesnitt. I stedet for å måtte huske og skrive kommandoer, kan brukere samhandle med 

programvaren ved å klikke på ikoner, dra og slippe filer, fylle ut skjemaer og navigere gjennom 

menyer. Dette gjør det enklere for folk å bruke datamaskiner og applikasjoner uten å trenge mye 

teknisk kunnskap. 

Eksempler på GUI inkluderer skrivebordet på datamaskiner, operativsystemets filbehandlingssystem, 

tekstbehandlingsprogrammer, nettlesere og mange andre programvareapplikasjoner. GUI har spilt en 

stor rolle i å gjøre datamaskiner og programvare mer tilgjengelige for folk flest. 

 

Hvordan fungerer en datamaskin med OS? 

En datamaskin med et operativsystem (OS) fungerer som hjernen til datamaskinen og gir et 

grensesnitt mellom brukeren, maskinvaren og applikasjonene. Her er en generell oversikt over 

hvordan det fungerer: 

1. Maskinvare: En datamaskin består av ulike komponenter, inkludert sentralprosessor (CPU), 

minne (RAM), lagringsenheter (harddisk eller SSD), skjerm, tastatur, mus, nettverkskort og 

flere andre. Operativsystemet samhandler med disse komponentene for å utføre oppgaver. 

2. Boot-prosessen: Når du slår på datamaskinen, starter operativsystemet boot-prosessen. 

Denne prosessen innebærer å laste inn grunnleggende programvare fra datamaskinens 

fastvare (BIOS eller UEFI) til minnet. Deretter initialiseres operativsystemet. 

3. Kjernell: Kjernen er den sentrale delen av operativsystemet. Den håndterer grunnleggende 

oppgaver som administrering av maskinvare, styring av prosesser og administrasjon av 

systemressurser. 

4. Brukergrensesnitt: Operativsystemet gir et brukergrensesnitt som kan være grafisk (GUI) eller 

kommandolinje (CLI). GUI gir visuelle elementer som ikoner, vinduer og knapper, mens CLI 

krever bruk av tekstbaserte kommandoer. Disse grensesnittene tillater brukeren å 

kommunisere med datamaskinen og kjøre applikasjoner. 

5. Filsystem: Operativsystemet administrerer lagring og organisering av filer og mapper på 

datamaskinen. Dette inkluderer opprettelse, sletting, kopiering og flytting av filer. 

6. Prosess-styring: OS overvåker og administrerer kjørende prosesser. En prosess kan være et 

program eller en tjeneste som kjører på datamaskinen. OS tildeler ressurser til hver prosess 

og håndterer multitasking, slik at flere programmer kan kjøre samtidig. 

7. Minnehåndtering: OS administrerer tilgjengelig minne (RAM) og virtuelt minne. Det tildeler 

og frigjør minne for prosesser etter behov, og gir beskyttelse for å forhindre at prosesser 

overskriver minne som tilhører andre prosesser. 



8. Enhetsstyring: Operativsystemet kommuniserer med maskinvareenheter som skrivere, disker, 

skjermer og nettverkskort. Det gir en abstraksjon slik at programmer kan bruke enhetene 

uten å trenge detaljkunnskap om maskinvaren. 

9. Sikkerhet: OS gir sikkerhetsmekanismer som brukeridentifikasjon og -autentisering, 

tilgangskontroll og brannmur for å beskytte systemet mot uautorisert tilgang og skadelig 

programvare. 

10. Applikasjoner: Brukere kan installere og kjøre applikasjoner på datamaskinen. 

Operativsystemet gir grunnleggende tjenester og ressurser som applikasjonene trenger for å 

fungere. 

11. Feilsøking og administrasjon: OS gir verktøy for feilsøking og administrasjon av 

datamaskinen, inkludert systemlogg, oppdateringer og systemkonfigurasjon. 

Operativsystemet fungerer som en mellommann mellom brukeren og maskinvaren, og det sikrer at 

ressursene brukes effektivt og at forskjellige programmer kan kjøre på samme datamaskin uten å 

forstyrre hverandre. Hver datamaskin kan ha forskjellige operativsystemer, for eksempel Windows, 

macOS, Linux eller andre, avhengig av brukerens behov og preferanser. 

 

Enhetskontroll: 

Enhetskontroll (engelsk: "device management" eller "device control") refererer til prosessen med å 

administrere og kontrollere ulike enheter eller maskinvarekomponenter innenfor et datamaskin- eller 

informasjonssystem. Dette kan inkludere datamaskiner, mobiltelefoner, nettbrett, skrivere, 

nettverksenheter, sensorer og mye annet. 

Enhetskontroll kan omfatte flere aspekter, inkludert følgende: 

1. Konfigurasjon: Dette innebærer å sette opp og tilpasse enheter i henhold til de spesifikke 

behovene til organisasjonen eller brukeren. Dette kan omfatte installasjon av drivere, 

oppdateringer av fastvare, nettverksinnstillinger og mer. 

2. Overvåking: Enhetskontroll kan også innebære å overvåke enhetenes tilstand og ytelse for å 

identifisere problemer tidlig. Dette kan inkludere overvåking av CPU-bruk, lagringsplass, 

nettverkstrafikk og annen relevant informasjon. 

3. Sikkerhet: Sikkerhetsaspektet av enhetskontroll er svært viktig. Dette innebærer å 

implementere sikkerhetspolicyer, kontrollere tilgang til enheter, oppdatere 

sikkerhetsoppdateringer og håndtere potensielle trusler som malware eller uautorisert 

tilgang. 

4. Feilsøking: Når det oppstår problemer med enheter, er enhetskontroll også ansvarlig for 

feilsøking og løsning av disse problemene. Dette kan inkludere fjernstyring av enheter for å 

løse problemer uten behov for fysisk tilstedeværelse. 

5. Administrasjon: Administrasjon av enheter kan omfatte sentralisert administrasjon av 

enhetskonfigurasjoner, oppdateringer og policyer. Dette er spesielt viktig i større 

organisasjoner med mange enheter som må vedlikeholdes og kontrolleres effektivt. 

I et moderne IT-miljø kan enhetskontroll være en kompleks oppgave, spesielt med hensyn til å 

håndtere et bredt spekter av enheter og plattformer. Automatisering og bruk av spesialisert 



programvare kan være nødvendig for å effektivisere enhetskontrollprosessen og sikre at enhetene 

fungerer på en pålitelig og sikker måte. 

 

Systemkall: 

Systemkall (engelsk: system calls) er grensesnittet mellom en applikasjon og operativsystemet (OS) på 

en datamaskin. De gir programmer muligheten til å kommunisere med og be om tjenester fra 

operativsystemkjernen. Systemkall gir en sikker måte for programmer å få tilgang til ressurser og 

tjenester som filsystemet, nettverkstilgang, maskinvareenheter og mer, uten å kreve full tilgang til 

kjernesystemet. 

Her er noen vanlige eksempler på systemkall: 

1. open(): Dette systemkallet brukes til å åpne filer eller opprette nye filer. Det tar som 

argumenter filnavnet og tillatelser. 

2. read() og write(): Disse systemkallene brukes for å lese data fra en fil eller skrive data til en fil 

som allerede er åpnet. 

3. fork(): Dette systemkallet brukes til å lage en ny prosess (en kopi av den eksisterende 

prosessen). 

4. exec(): Dette systemkallet brukes til å erstatte gjeldende prosess med en ny prosess, ofte 

brukt for å starte et nytt program. 

5. socket(): Dette systemkallet brukes for å opprette nettverkssokketerminaler som kan brukes 

for nettverkskommunikasjon. 

6. ioctl(): Dette systemkallet brukes til å utføre ulike kontrollhandlinger på enhetsdrivere, for 

eksempel endre innstillinger på en nettverkskort. 

7. exit(): Dette systemkallet brukes til å avslutte en prosess og returnere en avslutningsstatus til 

foreldreprosessen. 

8. kill(): Dette systemkallet brukes til å sende signaler til andre prosesser for å be dem om å 

avslutte eller utføre en annen handling. 

9. chdir(): Dette systemkallet brukes til å endre den aktive arbeidskatalogen for en prosess. 

Hvert systemkall har en unik identifikator (systemkallnummer) som brukes til å be om tjenesten fra 

operativsystemet. I tillegg tilbyr operativsystemet en rekke systemtjenester som er nødvendige for at 

programmer skal kunne kjøre effektivt og sikkert, for eksempel planlegging av prosesser, 

minnehåndtering og håndtering av maskinvareenheter. 

 

 

 


