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I dag
• Hvordan fant man på å lage datamaskiner?

• Hvorfor laget man dem slik de ble? Kunne de vært laget på en annen måte?

• Hva skal til for at vi skal kunne kalle noe en datamaskin?



Hva var verdens første datamaskin?
Deutches Technikmuseum Berlin:Manchester museum of science and industry:

«Baby» «Z1»

Hvilken som er den første, avhenger av hva man mener med en datamaskin.



Verdens
første
datamaskin?



Funnet i et skipsvrak utenfor øya
Antikythera i år 1900. 
Trolig laget på Rhodos år 100-200 
fvt.

Har bestått av minst 30 tannhjul
(hvorav bildet viser ett).

Hva gjør (gjorde) denne maskinen, 
tror dere?



Forskere tror den ble brukt til å 
vise himmellegemers bevegelser i 
forhold til hverandre, kalenderen, 
og kanskje den også kunne 
brukes til å forutsi sol- og 
måneformørkelser.





Analoge og digitale datamaskiner

Antikythera-maskinen er en analog datamaskin. 

Analoge maskiner: Verdier representeres av fysiske størrelser: lengde, 
rotasjon, elektrisk spenning, etc. 

Digitale maskiner: Verdier representeres symbolsk. 

Frem til 2. verdenskrig var det analoge datamaskiner som dominerte.



Verdens mest avanserte analoge datamaskin ble bygget ved UiO

• I 1930-årene bygge professor Svein Rosseland «Oslo-analysatoren».

• «Generell regnemaskin»

• Den kunne løse avanserte differensialligninger, og konfigureres ved å flytte rundt på de forskjellige delene

• Ble demontert, og gravd ned i universitetshagen, ved invasjonen i 1940.



Hva gjorde man før datamaskiner ble vanlige?

Hvordan løste man praktiske problemer innen navigasjon, beregninger, 
økonomi, etc?

• Noen regnet på papir

• De som hadde råd (store firmaer først og 
fremst) brukte mekaniske regnemaskiner

• Man brukte tabeller



Logaritmetabell Tidevannstabell



Hvordan laget man disse tabellene?



Behovet for slike tabeller var enormt

• Renter, tidevann, astronomi, ballistikk, sinus, logaritmer, etc.

men

• De var kostbare å lage

• Det kunne ta lang tid om et nytt behov oppstod

• Tabellene kunne inneholde feil, enten fra beregningen, fra trykkingen, 
eller til og med bevisste feil(!)



Difference Engine



Hva er egentlig en datamaskin?

Her, i IN1020, skal vi bruke følgende kriterier:

• Generell (kan løse alle typer beregnbare problemer)

• Programmerbar (med programmet i minnet på maskinen)

• Ferdig, og tatt i bruk (ikke bare en idé på papiret)

I tillegg bør den være:

• Binær (basert på 2-tallssystemet, mer om det neste gang)

• Elektronisk (ikke mekaniske elementer/fysiske bevegelige deler)



Charles Babbage sin Difference Engine

Demo: https://www.youtube.com/watch?v=BlbQsKpq3Ak&t=95s

https://www.youtube.com/watch?v=BlbQsKpq3Ak&t=95s


Charles Babbage sin Analytical Engine



Hullkortmaskiner



Eniac – Electronic Numerical Integrator and Computer



Mot slutten av 1930-årene virker det som om datamaskinen er «klar til» 
å bli funnet opp. Dette skjedde flere steder i verden omtrent samtidig. 

To personer betød 
spesielt mye: John von 
Neumann og Alan Turing. 
De definerte et nytt 
konsept (i dag kalt «von 
Neumann-arkitektur»): 



Hvor mange datamaskiner trengs egentlig?

I think there is a world market for maybe five
computers. 

Thomas J Watson (IBM), 1943 (kanskje) 



Zuse Z4



Colossus



«The imitation game»



Manchester SSEM («Baby»)



EDSAC



«NUSSE var ustabil noen tider på 
døgnet. Etter hvert fant vi ut at 
årsaken var Spikerverket som 
skrudde strømmen av og på 
smelteovnene.» – John Midtdal.

• Norsk Universell Siffermaskin, 
Selvstyrt, Elektronisk

• Bygget i perioden 1950-54

Den første norske datamaskinen? NUSSE



Hva skjer videre?
Det er vanskelig å spå, især om fremtiden



Hva vil skje videre?

IBM Zurich Lab

Intel Tunnel Falls

Kvantemaskiner?



IN1020 - Programmeringsdelen

Onsdag Torsdag Ukesoppgaver Oblig

Datahistorie

Digital 
Representasjon

Prosessoren – en 
introduksjon

Litt forskjellig

Mer om 
prosessoren

Instruksjonsløp, 
pipeline, 

minnehierarki

Digital 
representasjon & 

LMC – 1

Avanserte 
prosessorer

LMC – 2 Oblig 1

Mnemonic

Det blir en oppsummeringstime nærmere eksamen.



Takk for i dag!

På onsdag: digital representasjon

• Hvordan representerer vi tall, tekst, lyd 
og bilder i en moderne datamaskin?
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