

mailto:shahiaf@uio.no

Hya er aMfrakAjoMMv&?

- braden av forenkling
- Nar vi bruker noe ser vi ikke inn 1 alt som skjer
- Viser ikke alle konseptene men heller hwa som skier i virkeligneten

- Feks. 4 Kjore bl

- Passasier, sjafor, dashboard, bilens chassi, motor, tennplugger/stempel, drivstoff, Hydrogen og oksygen, elektroner, protoner og

naytroner

- Hva med en kake!



n datamarkin

* Mange instruksjoner 4 utfare i prosessoren

o Mye ventetic

 [Insker en mer effektiv lasning
_—1 Prosessor -
Cache (L1, L2 )
Tastatur/Mus INN-enheter :
Scanner/Kamera N\ lx__ m;er;r;:glﬁgre (RAN)
Mettverk ™~ -~ d
s Y il CD/DWDiFlash
—#  Minnesystem 11____’
. UT.enheter / —=kiemkart! Skjerm
Alle pilene representerer hovedkortet N Lydkort /£ Heyttalere
Fobaotarm
Mettwerk

+++



Pipeline

* Har instruksjoner som er delt opp

* Enklere mate & utfore flere oppq pa kort tic

o Neste instruksjon settes i gang far forrige er ferdig




Pipeline

o Pipeline har instruksjoner

o | = FEICH - hent dats

o Db = DECODE INSTRUCTION - les
o th = LAECUTE - utfer

o WB = WRITE BACK - send ut

e 4 trinns pipeline- kortest/kke 4 qanger raskere
o Finnes flere trinn pipeline

e dubinstruksion og instruksjon

with pipelining
7\
inst0:( IF | DE | EX | WB\
inst1:| IF | DE || EX || WB
inst2:| IF || DE || EX | WB
inst3:| \IF /| DE | EX | WB
f
inst4:| IF DE | EX | WB
t
without pipelining
inst O: inst 1:
IF DE EX | WB IF DE EX | WB




BUS

Kommunikasjonskanal/ mellomlager mellom

registre, ALU, minne osv

Kan deles i flere deler, men bare en kan sende

ERARAR

om gangen DY g HHHHTTEININEEN AN
en CPU er det en BUS som overfarer data - B ) RRRRE A

holder orden
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Kiokkedyke(

o Maleenneten pa hvor lanq tid det tar 3 utfare en instruksjon

* Klokkeperioden er like lang som den lengste Torsinkelsen

[  sek

o e raske m3 vente til den siste har kommet frem [ 7 gk

slik at alle tre kan krysse linjen samtidig s a 12 se




Hyordan 4 hoyere hadtighet?

* [ke antall instruksjoner
o Here [Pler
o Paskere/starre minne/disker

* Here minner som ligger naermere (Pl

Hastighet

A

egister

/L1 Cache\

/ L2 Cache \

/

RAM

/ Sekundarminne

<

\
>

Storrelse

Pris



NMuunehierarki

o Reqister - Ligger i LPU, raskt tilgiengelig- 100 bytes
e (ache - Rask mellomlager - KB-M3

o Ram - Buffer mellom ekstern og CPU -G8

o SSD/FLASH/HARDDRIVE - T6

De averste holder pa lite data, men det vikligste

som er lett tlgjengelig for CPU

Hva sier hwis du slir av pc-en/

Hit og miss!

Hastighet

/ Sekundaerminne

egister

/L1 Cache\

/ L2 Cache \

/

RAM

<

\
>

Storrelse

Pris
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