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Pipeline

Samlebåndsprinsipp - Flere prosesser i gang på 
samme tid, men ulike oppgaver



Pipeline - LMC
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Pipeline 

Dere har vært 
borti disse ->

Moderne CPU’er 
har mange flere 
steg



Bus

En kommunikasjonsvei mellom deler av 
maskinen

CPU og minne
I/O enheter - keyboard, mus etc.
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Klokkesykel

“Pulsen til datamaskinen” - Henning

Måles i hertz - Hz

En CPU med 3GHz gjør 3 
milliarder tikk per sekund

Gjør en deloppgave per tikk / slag, 
f.eks fetch eller decode
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Hastighetsøkning

Pipeline - snakket om
Flere CPU-kjerner
Raskere disker eller større RAM -  Hva betyr det?

Minne og lagring
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Minnehierarki

Register - inne i CPU

Cache - rett utenfor CPU

RAM - minne etter cache

Sekundærminne - lagring med 
masse plass



Minnehierarki når du jobber med oblig

Hjernen din

Pulten foran deg

Dra på biblioteket

Dra til månen



Minnehierarki 

Hvis register bruker 1 sekund

Så bruker man 116 dager til 
harddisk



Minnehierarki Flyktig minne

Ikke-flyktig minne
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Cache hit og 
missSjekker om det er i cachen

Hvis ja, god stemning

Hvis nei, sjekk   RAM  (Tar lengre tid)

3000 isntruksjoner
50 % cache miss

3000 / 2 = 1500 

1500 * 4 = 6000

1500 + 6000 = 7500



Arkitektur med minne (LMC)



Arkitektur med minne




