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Dere har ikke gjort så mye 
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Etter pause?



Liten påminnelse

Forelesning, innleveringer og ukesoppgaver er pensum - Vi dekker 
ikke alt i gruppetimene



Men først, svar på menti

https://www.mentimeter.com/app/presentation/alopwb8qk15esotm1oemqt5csxdazkny/edit?ques
tion=sxfkprhjspcd

https://www.mentimeter.com/app/presentation/alopwb8qk15esotm1oemqt5csxdazkny/edit?question=sxfkprhjspcd
https://www.mentimeter.com/app/presentation/alopwb8qk15esotm1oemqt5csxdazkny/edit?question=sxfkprhjspcd


Integer overflow

Tenk deg en teller som bare har 3 siffer:

999 + 1 = 000



Integer overflow

Tenk deg en teller som bare har 3 siffer:

999 + 1 = 000

Den starter på nytt selv om du egt er på 1000



Integer overflow

Tenk deg en teller som bare har 3 siffer:

999 + 1 = 000

Den starter på nytt selv om du egt er på 1000

Dette skjer når datatypen du lagrer blir for liten 
for tallet du ønsker å lagre



Integer overflow eksempel
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Farger og bilder

Hver piksel i et bilde består av tre tall, henholdsvis R, G, B.

Hvert tall er mellom 0 og 255, lagret som 8 bits (binært), kan også skrives 
som desimaltall mellom 0 og 1. 

Skjermen blander lyset for å vise riktige farger, ved å justere tallene.

Hele bildet = et rutenett av piksler.
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0xA07CD1? = RGB, del opp i 3 deler (A0, 7C, D1)

A0 = (A = 1010, 0 = 0000) = 1010 0000 = 160

7C = (7 = 0111, C = 1100) = 0111 1100 = 124

D1 = (D = 1101, 1 = 0001) = 1101 0001 = 209
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Men kan det være flere riktige svar?

Byte A: 01001100 = 76

Byte B: 01010001 = 81

76 + 81 = 157

157 = 10011101 invertert = 01100010

01100010 + 1 = 01100011



Men kan det være flere riktige svar?

Byte A: 01001100 = 76

Byte B: 01010001 = 81

76 + 81 = 157

157 = 10011101 invertert = 01100010

01100010 + 1 = 01100011 = 99 = -99




